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RESUMEN

El siguiente Proyecto Final de Carrera, en la modalidad de Disefio de Medios
Multimedia, ofrece una vision detallada de la historia del baloncesto en Venezuela, los
acontecimientos mas relevantes que han ocurrido desde 1902 hasta la actualidad,
2025.

El Ebook ofrece un contexto histérico y antecedentes relevantes, a través de la
narrativa cronoldgica, presentando los hitos mas significativos como participacién en
campeonatos, debuts en competencias nacionales e internacionales, creacion de ligas
nacionales y adicionalmente, el historial de los presidentes que han estado al frente de

la Federacion Venezolana de Baloncesto.

Aunado a lo mencionado anteriormente, el Ebook dentro de sus paginas contiene
fotografias, desde los equipos que han marcado la historia del basket en nuestro pais,
hasta del personal directivo de la actual Federacion Venezolana de Baloncesto,
entrenadores y entrenadoras, jugadores de las selecciones masculinas y femeninas,
cuerpo técnico de las distintas categorias, todos piezas integrales de esta prestigiosa

organizacion, cuyo trabajo incansable reflejan el amor por el deporte de las alturas.

Palabras clave

Federacion, Venezuela, Baloncesto, Deporte, Ebook.



CAPITULO I: PRESENTACION DEL PROYECTO

Proyecto Final de Carrera, en la modalidad disefio de medios multimedia se basa en la
creacion de un Ebook el cual contiene la historia del baloncesto en Venezuela, desde la timida
llegada de este deporte al pais en 1902, hasta los tiempos actuales, los hechos fueron

seleccionados y expuestos en orden cronoldgico para mayor comprension.

1.1 Enunciado

Elaboracion de un Ebook enfocado en la recopilacion histérica del baloncesto

venezolano.

1.2 Planteamiento del problema

Este proyecto se centra en la creacion de un Ebook enfocado en el deporte,
especificamente en la recopilacion histérica del baloncesto venezolano. Una edicion
unica que responde a las nuevas tendencias del periodismo en la era digital, en el marco

de la celebracion del 90 aniversario de la Federacion Venezolana de Baloncesto (FVB).

¢Por qué la realizacion de un Ebook? Este planteamiento surge ante la
insuficiencia en la web de paginas especializadas con informacién relacionada a la
historia del baloncesto, a pesar de ser uno de los deportes mas antiguos y populares en
Venezuela. Con el uso de este reportaje multimedia permitiria la existencia de un nuevo
recurso en la web con informacion sobre la tematica seleccionada. Y en ultimo término,

también responde a las nuevas tendencias del periodismo.

Aunada a la problematica planteada en el parrafo anterior, actualmente no existe
ningun texto que contenga la recopilaciéon de la historia de la Federacién Venezolana de
Baloncesto y, siendo éste el drgano rector de este deporte, esta afiliada a la Federacion
Internacional de Baloncesto (FIBA), igualmente asociada al Comité Olimpico Venezolano
(CQV) vy, cuya funcién principal es el desarrollo, la promocion y la gestion del baloncesto

en el pais, es decir es la autoridad maxima responsable de todo lo concerniente al



baloncesto, cuyo ambito de accion se extiende hasta ser la representacion del pais a
nivel internacional. Es necesario conocer también su historia, desarrollo y trabajo que
realiza para cumplir con sus objetivos, entre los cuales destaca la conformacion de las
selecciones nacionales del baloncesto en competencias internacionales, en las dos

modalidades, es decir 5vs5 y 3vs3.

En virtud de todo lo anterior, se expresa la satisfaccion con toda humildad por este
aporte para el conocimiento y profundizacion en la historia del baloncesto y la FVB, por lo
que tener este Ebook, facilita la busqueda y aprendizaje de todos aquellos interesados
en el baloncesto venezolano, sus victorias,conmemoraciones,hitos e historial de sus
presidentes, ademas de ser interesante y atractiva para jovenes y nifios, por ser un
material de facil acceso y cobmoda lectura, con tan solo descargarlo en un dispositivo

electronico.

1.3 Modalidad

Este proyecto final de carrera (PFC), pertenece a la modalidad de Disefio de

Medios Multimedia.

1.4 Objetivo general

Creaciéon de un libro digital, con una recopilacién histérica desde la llegada del

baloncesto a Venezuela, inicio, desarrollo y evolucion.
1.5 Objetivos especificos
e Resaltar la historia del baloncesto, las federaciones y competencias venezolanas
a través de la seleccion de los hitos mas relevantes a lo largo de 123 afos de

historia.

e Crear valor y conciencia sobre los grandes logros de este deporte en nuestro pais.



1.6 Justificacion

Visto el fendmeno que ha sido el internet para las comunicaciones, su impacto al
llegar en tiempo real a miles de millones de usuarios y a nivel mundial, que desde
cualquier lugar pueden tener la informacién con tan solo tener un dispositivo electrénico
conectado a internet a la mano, es un hecho innegable las ventajas y el atractivo, por la
inmediatez, la facilidad del acceso ylo econémico, que representa un ebook versus un

libro impreso.

Como sefala Tejada (2021), las tecnologias emergentes de la informacion y la
comunicacién (TIC) son recursos que se pueden implementar para motivar a los
lectores en una variedad de areas tematicas. Entre las diversas tecnologias que se
pueden elegir, el ebook es una herramienta que permite adquirir diferentes habilidades
y lograr un aprendizaje significativo, aunado a que constituyen una herramienta atractiva
que puede desarrollarse segun la propia iniciativa y creatividad,estableciendo un

proceso de retroalimentacion, con lo cual se incrementa el conocimiento.

Precisamente por lo anterior, la elaboracion de un ebook permite compaginar la
formacion integral del comunicador social, pues no solo se pone en practica el criterio la
formacion periodistica, sino que también implica hacer uso de los elementos
audiovisuales y de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion para enaltecer,

hacer mas atractivo e inclusivo el mensaje que se busca transmitir.

Desde un punto de vista profesional, resulta enriquecedor elaborar un trabajo
propio del periodismo digital, un area retadora por los requerimientos de adaptabilidad
ya sefalados y que, al mismo tiempo, brinda la oportunidad de experimentar con nuevas
formas de narrativa, constituyéndose en la facilidad e inmediatez a su acceso, tan solo

un dispositivo electrénico con WiFi.

La tematica seleccionada para este ebook deportivo esta fundamentada en

exponer los hechos relevantes del baloncesto en Venezuela, ya que es uno de los
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deportes mas antiguos y populares del pais y, tomando también en consideracion que

este ano 2025 la Federacion Venezolana de Baloncesto celebra su 90 aniversario.

En este ebook, la autora compila los hechos mas importantes que han ocurrido
en la historia del baloncesto a lo largo de estos mas de cien (100) afnos de practica.
Junto con las diferentes estructuras organizativas que se fundaron desde sus inicios,
hasta la actualidad con la Federacidn Venezolana de Baloncesto, también especial

mencioén a la incorporacion de Venezuela a la FIBA.

El 16 de agosto del presente afio 2025 se celebra su 90 aniversario, fecha de
gran relevancia. Por ello, se considera un evento propicio para la creacion de un ebook
unico, que contenga la historia del baloncesto, como se implement6 en Venezuela, los
logros mas destacados de los jugadores y selecciones venezolanas de baloncesto a lo
largo de los afios, junto con informacioén inherente al 6rgano rector y quién es la maxima
autoridad, como lo es la Federaciéon Venezolana de Baloncesto (FVB). Ademas, seria un

aporte a la gran celebracion que tendra la FVB para su 90 aniversario.

1.7 Factibilidad

Para la realizacion del ebook propuesto, se cuenta con los conocimientos base
de las asignaturas de Géneros Periodisticos, Tecnologia de la Informacion, Redacciéon y
Estilo, Escritura Creativa y Disefio Grafico, con los cuales se pudo hacer frente a la
redaccion y fases de post produccién del libro digital con la respectiva creatividad y

originalidad que requiere.

Ademas, se tiene conocimiento y destreza en el manejo de software tales como
Photoshop, lllustrator e imagenes, asi como también el disefio de estas ultimas. Otro
punto importante y necesario es que la autora cuenta con la autorizacion expresa por
parte de la Federacion Venezolana de Baloncesto para el uso de su imagen, logo y
colores, todo ello exclusivamente con fines académicos. Se consideran pertinentes la

realizacion de entrevista y recoleccién de datos provenientes de instituciones como lo



son el Ministerio del Poder Popular para el Deporte, la Federacion Venezolana de
Baloncesto, personas asociadas a la misma y periodistas deportivos con amplio

conocimiento en el area de baloncesto.

Ver anexos: Autorizacion de la Federacion Venezolana de Baloncesto para el uso
de los elementos graficos y manuel de medios que pertenecen exclusivamente a la
FVB.

1.8 Alcance y delimitacién

Este PFC tiene el alcance de creacion de un Ebook digital por lo que no incluye su
entrega en fisico ni campafia de promocién. El fin del PFC es entregar su version en
digital, sin embargo visto la carencia de informacién de este deporte al igual que de la
Federacion Venezolana de Baloncesto como ente rector, es factible que la autora valore

su impresion a futuro para mayor difusion de su contenido.

1.9 Antecedentes

Los antecedentes que se presentan a continuacion fueron rigurosamente
seleccionados con la finalidad de aportar contenido y metodologia valiosa para la
creacion de un ebook que contenga la recopilacién histérica del baloncesto en

Venezuela.

El primer antecedente tomado en cuenta es: “Disefio de la revista digital vivir sin
gluten”, se trata de un Proyecto Final de Carrera realizado en la Universidad Monteavila
en el afo 2021 por Ana Teresa Del Valle, el cual ofrece las pautas detalladas para llevar
a cabo el disefio de una revista digital. La finalidad de esta revista es promover la
concientizacion y brindar informacion en torno a la alimentacion libre de gluten como
consecuencia de condiciones como lo son la enfermedad celiaca (EC), la sensibilidad al

gluten no celiaca, la alergia al trigo y los trastornos del espectro autista (TEA).

El proyecto de Del Valle, A. (2021) sirvi6 como guia en la creacion de este libro
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digital deportivo, ya que brind6 un precedente en cuanto a la realizacién y

procedimientos a seguir para el disefio y creacion de un Ebook.

Ramak, V. (2021). “DOPE: desde otra perspectiva: Disefio de eBook sobre Design
Thinking”, es un Proyecto Final de Carrera que representa una oportunidad para educar
a través de la lectura a personas interesadas en innovar y resolver problemas complejos.
Ofrece la oportunidad de incorporar a distintas partes interesadas sin que estas sean

necesariamente del area de disefo con la finalidad de obtener variedad de perspectivas.

Este PFC aporté conocimientos necesarios, ya que al englobar recursos
adaptados a la actualidad como lo es un eBook, su autora, Veronica Ramak, comparte
los recursos utilizados y estrategias para la obtencidn de soluciones en base a la

creatividad.

Montoro Losada, P. (2022), en su trabajo de grado “Branding UFit: Construccién y
creacion de marca”, es la memoria de todo el proceso de creacion de la marca UFit,
centro de entrenamiento personal. Con el objetivo de abarcar todos los pasos necesarios
en la ideacion y materializacion de este branding, contiene gestion de marca, identidad

corporativa y visual, elementos innegablemente necesarios a la hora de crear un Ebook.
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CAPITULO Il. ESTRATEGIA

Para dar sentido, organizacion y hacer posible la creacidon del ebook: Baloncesto
venezolano, la autora utilizd diversos recursos, basandose en la investigacion
principalmente para la obtencién de informacién relevante que posteriormente seria
utilizada dentro del contenido. Esta estrategia fue pautada desde mediados de octubre
del 2024, por tratarse de mas de 120 afos de historia y entendiendo que es muy escasa

la sistematizacion de la informacion existente sobre el tema,.

En virtud de ello, se justifica y se hace necesaria la creacion de este libro digital
con informacion histérica hasta la actualidad, que permita de una manera amena, fresca
y accesible, consultar e informarse sobre uno de los tres deportes mas antiguos y
populares en Venezuela, como lo es el baloncesto. Y junto con toda la interesante
trayectoria, crecimiento y desarrollo de este deporte, conocer sobre la Federacion
Venezolana de Baloncesto, ya que es la maxima autoridad y quien dirige todas las
politicas de la practica de la disciplina y la constitucion de las selecciones, su desempeno
tanto a nivel nacional como internacional. Son, entre otros, los fundamentos que

motivaron a la autora a la creacion y disefio de este libro digital.

2.1 Marco Metodologico

La estrategia para el ebook consistié en realizar el reportaje multimedia que se

dividio en tres fases:

Preproduccién: Tal cual como indica Pedicini (2016), abarca la parte de disefio,
investigacion y planificacion del ebook. Adaptando las pautas de Diaz Arias (2013) a

dicho esquema, en esta etapa se realizo lo siguiente:

1) Investigacion: Es el proceso de documentacién y recopilacion de fuentes,
analizando y conociendo el asunto a tratar con sus aspectos mas relevantes para

después localizar y contactar personas e historias en torno al mismo. (Diaz Arias, 2013).

12



Las fuentes consultadas para la realizacion de este PFC han sido directas
mediante entrevistas a directivos y trabajadores de la Federacion Venezolana de
Baloncesto, al igual que la consulta en fuentes primarias compuestas por documentos
oficiales, fotografias, y fuentes secundarias como libros, revistas especializadas y

articulos de blogs.

2) El foco y el punto de vista: Tras la respectiva investigacion, el contenido
seleccionado para el ebook se fue delimitando. Ya que la historia de todo lo que se
puede abarcar en 123 afos es extensa, la autora decidio seleccionar aquellos hechos de
mayor trascendencia y relevancia que tuvieron impacto en el momento de los hechos y
en la posteridad. Al finalizar la seleccion de material, la tematica del ebook se baso en la
recopilacion de hechos que marcaron la historia del baloncesto en Venezuela, desde sus

inicios, desarrollo y hasta la actualidad.

De acuerdo con Diaz Arias (2013), “el foco es la concentracion en una de las
dimensiones del asunto, en especial si este es poliédrico, mientras que el punto de vista
consiste en la Optica con la que se afronta el reportaje que se llevara a cabo”. Al
respecto, Diaz Arias (2013) aclara que, sin una claridad respecto a estos elementos, no
puede comenzarse la produccidn, aunque agrega que "si somos honrados a lo largo de
la produccion podemos ir modificando, si no el foco, si el punto de vista, adoptando otro

gue nos parezca mas equilibrado o mas eficaz para mostrar la realidad" (p.33).

3) La estructura y el hilo narrativo: EIl ebook esta dividido en 11 capitulos,
separados de acuerdo a las etapas que vivid el baloncesto venezolano desde su llegada
al pais, su desarrollo y, finaliza con un capitulo que contiene los nombres y periodos de
todos los presidentes que ha tenido la Federacién Venezolana de Baloncesto. Pero como
se expone en el libro digital, también los cambios de nombre que se dieron, antes de
llegar a ser lo que hoy en dia se conoce, como la Federacién Venezolana de Baloncesto,

cuyas siglas corresponden a FVB.

Tras los pasos anteriores, es factible arribar a una estructura para el relato que se
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desed contar, por ello en este paso se ordend todo el contenido en bloques narrativos
que poseyeran coherencia y unidad interna, para luego vincularlo por medio de un hilo
narrativo (Diaz Arias, 2013). Burgos (s.f., citado en Pedicini, 2016) recomienda realizar
el desglose del contenido en una tabla donde se vacien las ideas destinadas a cada
seccion del libro digital, incluyendo en ella la informacién que tendra cada pagina, los
medios que se utilizaran para mostrarlo y su origen (realizacion propia u otra fuente). El
Ebook esta estructurado en capitulos, numerados de manera cronoldgica por los afios en

que fueron ocurriendo los hechos.

- Produccién: Pedicini (2016) se refiere a esta fase como la de la elaboracion de
los medios. Tomando también en consideracién a Diaz Arias (2013), se continuaran los

pasos anteriores de esta manera:

4) Espacio de navegacion: Segun Diaz Arias (2013), debe intentar representar
el hilo narrativo, de forma que si se llegara hacer de la estructura narrativa un viaje, por
ejemplo, entonces representar el espacio de navegacion con una carretera, un mapa o

una visualizacion similar.

Dentro de este paso se puede seguir también la estructura de disefo de
identidad tomada por Pedicini (2016), especificando la plantilla (gama de colores,
facilidad de lectura en pantallas méviles o computadoras, etc.) o el sitio de alojamiento a
utilizar para el reportaje, asi como las fuentes tipograficas dentro del multimedia, para

las cuales se disefid una tabla con el tipo de titulo, variable, tamafio y color.

5) El uso de los elementos mediaticos: Segun Diaz Arias (2013) cada bloque
narrativo tendra una estructura de planteamiento, nudo y desenlace, pero el reportaje
requiere una introduccién general a realizarse en la pagina de inicio. Agrega que
dependiendo del elemento expresivo protagonista seleccionado -texto o video- los
medios utilizados (imagenes, infografias) deberan tener posiciones determinadas dentro

de la web.
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6) Interactividad: Otro elemento que debera decidirse corresponde al grado de
interactividad, que puede ser selectiva, narrativa o participativa (Diaz Arias, 2013).
Siguiendo a Diaz Arias (2013), la selectiva es aquella que se logra a través de espacios
y barra de navegacion y debe estar presente en todo reportaje multimedia. Asimismo, la
interactividad dialdgica, aquella que permite que se pueda debatir del tema y emitir una
opinion del mismo es una que no debe faltar, por lo que se debe agregar algun elemento

que dé paso a esta opcion (Diaz Arias, 2013).

- Postproduccion: La Real Academia Espanola (s.f. citado en Pedicini, 2016)
define a tal fase como la "posterior al rodaje de una pelicula o a la realizacion de un
producto audiovisual o radiofénico, en la que se llevan a cabo las operaciones que le
dan su forma definitiva" (p.70). Pedicini (2016) coloca a esta fase como la
correspondiente al montaje y programacion del reportaje multimedia. Si se toma en
consideracion una vez mas las pautas de Diaz Arias (2013), la ultima fase

comprenderia:

7) Realizacidén: Se deben acoplar contenidos en distintos medios (Diaz Arias,
2013), insertdndose o creando modulos con ellos en la web por medio del sitio de
alojamiento anteriormente seleccionado (ejemplos: Wordpress, Wix, Readymag y
Joomla). Igualmente, se culminaria con el proceso de edicion de todos los elementos
audiovisuales tomados a lo largo de las fases anteriores para hacerlos formar parte del

reportaje multimedia.

2.2.1 Cronograma

El cronograma de este trabajo de PFC se establece desde la semana del 16 al 20

de septiembre de 2024, hasta la semana del 9 al 13 de junio del 2025.

Tabla 1

Cronograma de actividades durante la realizacion del PFC
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Semana 1

16 al 20 de
septiembre 2024

Primera aproximacién al PFC

Semana 2

23 al 27 de
septiembre 2024

Seleccion de 3 ideas para el PFC

Semana 3

30 de septiembre al 4
de octubre 2024

Presentacion del proyecto seleccionado

Semana 4

7 al 11 de octubre
2024

Presentacion con primeros detalles del anteproyecto

Semana 5

14 al 18 de octubre
2024

Entrega del borrador del anteproyecto

Semana 6

21 de al 25 octubre
2024

Correccion del anteproyecto

Asesorias con la Profa. Michelle Rodriguez - Tutora

Semana 7

28 de octubre al 1 de
noviembre 2024

Entrega del anteproyecto

Semana 8

4 al 8 de noviembre
2024

Entrega del anteproyecto ajustado para revision de FCCI

Semana 9

11 al 15 de
noviembre 2024

Elaboracion del ejercicio de Design Thinking para toma de

decisiones
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Semana 10

18 al 22 de
noviembre 2024

Redaccion del primer avance por modalidad

Semana 11

15 al 19 de
noviembre 2024

Asesoria y elaboracion de los primeros ajustes del avance

Semana 12

2 al 6 de noviembre
2024

Asesoria y elaboracion de los primeros ajustes del avance

Semana 13

9 al 13 de diciembre
2024

Organizacion del contenido

Semana 14

6 al 10 de enero 2025

Recoleccion de datos

Semana 15

13 al 17 de enero
2025

Analisis de datos

Semana 16

20 al 24 de enero
2025

Procesar el contenido recolectado

Semana 17

27 al 31 de enero
2025

Trabajo de Campo. Busqueda y recaudacion de documentacién
historica en instituciones deportivas

Semana 18

5 al 7 de marzo 2025

Trabajo de Campo. Recaudacién de documentacion historica en
instituciones deportivas
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Semana 19

10 al 14 de marzo
2025

Revision y correccion de entrevistas. Analisis de textos de
interés historico.

Semana 20

17 al 21 de marzo
2025

Analisis y seleccidn de contenido para realizacion del Ebook

Semana 21

24 al 28 de marzo
2025

Disefio grafico de la revista digital
e Seleccion de colores
e Seleccion de tipografia
e Distribucion de contenido

e Redaccion

Semana 22

31 de marzo al 4 de
abril 2025

Disefio grafico de la revista digital

e Seleccién de colores

Seleccioén de tipografia

Distribuciéon de contenido

Redaccion

Semana 23

7 al 11 de abril 2025

Disefio grafico de la revista digital
e Seleccion de colores
e Seleccion de tipografia
e Distribucion de contenido

e Redaccion

Semana 24

14 al 18 de abril 2025

Disefio grafico de la revista digital
e Seleccion de colores
e Seleccion de tipografia

e Distribuciéon de contenido
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e Redaccion

Semana 25

21 al 25 de abril 2025

Disefio grafico de la revista digital
e Seleccion de colores
e Seleccion de tipografia
e Distribucion de contenido

e Redaccion

Semana 26

28 de abril al 2 de
mayo 2025

Revision del disefo grafico, colores e imagenes

Semana 27

5 al 9 de mayo 2025

Revision del disefio grafico, colores e imagenes

Semana 28

12 al 16 de mayo
2025

Revision del contenido del Ebook

Semana 30

19 al 23 de mayo
2025

Revision del contenido del Ebook

Semana 31

26 al 30 de mayo
2025

Revision completa del Ebook

Semana 32

2 al 6 de junio 2025

Revision completa del Ebook

Semana 33

9 al 13 de junio 2025

Entrega final del Proyecto Final de Carrera
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2.2.1. Recopilacién de datos

La autora llevé a cabo una investigacion directa desde la Federacidn Venezolana
de Baloncesto, hasta libros y articulos de diversos editores, teniendo asi un margen mas

amplio de informacion y datos relevantes.

2.2.2.1 Técnicas de recopilacion de datos

Entrevistas informales, referencial que ayudd a guiar la investigacion,. Estas

entrevistas fueron a personas directamente relacionadas a la Federacion.

2.2.2.2 Instituciones y organizaciones

e Ministerio del Poder Popular Para el Deporte.

e Federacion Venezolana de Baloncesto.

2.2.2.3 Personas

e Hanthony Coello, Presidente de la Federacion Venezolana de Baloncesto.

e Luis Miguel Nufiez, periodista deportivo y coordinador de prensa de la Federacion

Venezolana de Baloncesto.

e Carl Herrera, exjugador de baloncesto y 1er NBA venezolano.

e |van Holguin Lopez, periodista deportivo para Meridiano TV.

Asi como también se cuenta con los equipos electronicos necesarios, entre ellos
laptop, teléfono inteligente, camara, impresora, pendrive, etc. Ademas de los siguientes

programas: Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe After Effects y Cap Cut Pro.
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2.3 Resultados

La exhaustiva investigacion realizada a la historia del baloncesto en Venezuela
concluy6 con una una seleccidn de los hitos mas relevantes, ademas permitié a la autora
obtener una vision clara de acontecimientos mas importantes y poder expresarlos en el
Ebook, se deja constancia de como fue la llegada del baloncesto a Venezuela y los
hechos que ocurrieron hasta que realmente se consolid6 como deporte federado, las
primeras competencias y los estados que estuvieron mas involucrados en este deporte -
tanto en la categoria masculina como en la femenina -, de los nombres que tuvo la
federacion antes de ser conocida como lo es en la actualidad - Federacion Venezolana

de Baloncesto-..

Ell Ebook ademas crea una linea de tiempo, destacando las victorias y mejores
momentos de las selecciones de baloncesto de Venezuela, sin dejar de lado las
derrotas. Aunado a esto, se realizé una recopilacién de los presidentes de la federacién

a lo largo de la historia.

Gracias a toda la informacién recopilada, se logré realizar un analisis de entorno,

el cual permitio a la autora entender como seria el proceso de realizacién del Ebook.

A continuacion se presenta la matriz FODA que se realizé.

Tabla 2
Matriz foda
Positivos Negativos
Internos Fortalezas Debilidades

Trabajar en la Federacién | Existe una gran cantidad
Venezolana de Baloncesto | de hitos ocurridos a lo largo
le permite a la autora tener | de los 90 afnos, hacer una
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acceso a informacién de
manera mas precisa y
directa.

Networking, conocer a
profesionales y periodistas
del area deportiva me
otorga mayor posibilidades
de verificar informacion y
obtener opiniones que
ayuden en el proceso de
creacion del Ebook.

La autora curso la carrera
de Comunicacion Social
que le da las herramientas
necesarias para disefnar e
investigar en la elaboracion
del Ebook.

seleccion de solo 90 items
exige dejar por fuera
algunos de ellos.

Externos

Oportunidades

Contar con una
autorizacion de la FVB
permite a la autora utilizar
elementos  graficos vy
manual de medios para la
realizacion del Ebook

En Venezuela hay poca
cantidad de material que
resalte la historia de
federaciones deportivas

Amenazas

Existe mucha informacion
en internet que de no ser
verificada  correctamente
puede entorpecer la
realizacion del libro digital

El trabajo tiene que ser
extremadamente constante
y dedicado por el poco
tiempo

CAPITULO lll. PROYECTO

Luego de toda la investigacién realizada, la autora pasé a la fase de realizacion

del Ebook. En este capitulo del PFC, el enfoque sera como fue el proceso de armary
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realizar la maquetacion.

3.1 Publico objetivo

Para este Ebook en particular, no se trata de un publico demografico, sino de un
publico actitudinal, cuyo vinculo es la atraccién por el baloncesto. Este Ebook va dirigido
a cualquiera que tenga interés en adquirir conocimiento sobre la historia del basket en

nuestro pais, puede ser utilizado como un medio de consulta.

3.2 Titulo y portada

El titulo del Ebook es Baloncesto venezolano. La autora lo escogido ya que

representa de manera sintetizada la informacion que contiene el libro digital.

Figura 1

Portada

o N . 7h'_g€7-
BALONCESTO VENEZOLANO

1902-2025
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Contiene fotografias de distintas selecciones de baloncesto, tanto masculinas
como femeninas tomadas en distintas épocas para ir en consonancia con lo que se

quiere transmitir, la historia del baloncesto a lo largo de 123 arios.

3.3 Estructura y contenido

Luego de realizar toda la investigacion, la autora separd los capitulos, explica
cémo se dividen los 11 capitulos divididos de la siguiente manera: El capitulo 1 contiene
la llegada del baloncesto a Venezuela, del capitulo 2 al 10 contienen los hechos
historicos mas relevantes y el capitulo 11 contiene los nombres de los presidentes que ha

tenido la federacion de baloncesto.

Figura 2

Indice

INDICE

Introduccién

Capitulo 1. Inicios del basket en Venezuela 1902-1923
Capitulo 2. Divulgacion y organizacion 1928- 1936
Capitulo 3. Inicios del Baloncesto Federado 1937-1947
Capitulo 4. Internacionalizacién 1948-1959

Capitulo 5. Descenso 1960-1969

Capitulo 6. Venezuela avanza 1970-1979

Capitulo 7. Ascenso 1980-1989

Capitulo 8. Era de héroes 1990-1999

Capitulo 9. Nuevo comienzo 2000-2018

Capitulo 10. Evolucién 2019-2025

Capitulo 11. Presidentes de la federacién 1902-2027

3.4 Identidad grafica

Tipografia
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Canva Sans

Se decidié trabajar con un solo tipo de letra, un estilo de letra sans, ya que este
demuestra modernidad, neutralidad, fuerza, dinamismo y sencillez. Ademas, es comoda
para el publico y facilita la lectura de textos. Esta decision fue tomada luego de una

rigurosa evaluacion de los multiples estilos de tipografias seleccionadas.
Figura 3
Tipografia y variaciones

Canva Sans

Canva Sans (negrita)

Paleta de colores

La paleta de colores escogida para el Ebook se hizo en consonancia con los
colores utilizados actualmente en la Federacion Venezolana de Baloncesto (FVB),. Se
decidié6 mantener la sobriedad y elegancia. El azul se relaciona frecuentemente con el
compromiso, la elegancia y el poder econdmico, el color negro en las letas esta a la
autoridad y formalidad. Por ultimo, el color gris es el color de la objetividad, la neutralidad

y la moderacion.
Figura 4

Paleta de colores
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Elementos visuales

Para acompafiar algunos de los hitos y textos, algunas de las imagenes fueron
tomadas del libro Bajo el Aro y otras de las fotografias son de la autoria de la autora del
Ebook, Gabriela Zavala, ya que también ejerce como fotografa del actual presidente de

la Federacion de Baloncesto, Hanthony Coello.

3.4.1 Maqueta del Ebook

Figura 4

Pagina 3 del Ebook Baloncesto venezolano

INICIOS DE BALONCESTO EN VENEZUELA

1902. EL 7 de diciembre de octubre acontece el primer
juego de baloncesto del que se tenga conocimiento en
el pais, este hecho quedé registrado en periodico El
Constitucional, publicado el lunes 8 de diciembre:

ot Ball en Sag
filtimo, pe*|

Bernardinc
su té6 may
E

Z y seis pun
ra de dos que hizo el
U

1918. Ocurre un segundo intento fallido de introducir el
Basket en la capital, Los Samanes Athletic Club, centro
social deportivo ubicado en la distinguida urbanizaciéon
de El Paraiso, en Caracas. Esto quedd resefiado en la
revista Actualidades, el titulo fue “Con el filo de los
spikes”, y su escritor firmaba con el seudénimo de Ty
Cobb:
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Figura 5

Hanthony Coello, presidente de la Federacion Venezolana de Baloncesto, periodos
2019-2023, 2023-2027.

3.5 Herramientas y plataforma de publicaciéon

La autora realiz6é toda la maquetaciéon de la revista utilizando Canva, en cuanto a

la plataforma de publicacién

3.5.1 Enlace del proyecto

https://www.canva.com/design/DAGpz_k0Bas/8cGvflA2iICmCRrvTOUAU8w/edit?ut

m_content=DAGpz_k0Bas&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_
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CAPITULO IV. CONCLUSIONES

Una vez investigado, analizado y desarrollado todo el conjunto de datos,
entrevistas y bibliografias que condujeron a la autora por el apasionante recorrido de la
historia del baloncesto en Venezuela, se concluye que se debe realizar un mayor
esfuerzo por enaltecer la historia de este deporte, ya que el baloncesto es el deporte
que mas logros y alegrias ha traido a Venezuela. Esta entre los tres deportes mas
practicados del pais y, cuyo trabajo en equipo, con compromiso, disciplina,
responsabilidad, sentido de pertenencia y respeto, que son los valores fundamentales
que tiene como bandera la FVB, con una mision fundamentada en organizar y
desarrollar el baloncesto en Venezuela para contribuir a la formaciéon de ciudadanos

integrales, uniendo a las comunidades a través del deporte.

Se concluye también, que es uno de los deportes que mas han evolucionado y
masificado en Venezuela. De igual manera, la Federacion Venezolana de Baloncesto
con su interesante desarrollo, ha sido factor fundamental en el crecimiento de este

deporte.

Finalmente, la autora considera haber logrado el objetivo de este proyecto, el
cual se espera sirva como un reconocimiento a la extraordinaria trayectoria de la FVB
en su 90 aniversario y a todos aquellos que han coadyuvado en hacer del baloncesto
una parte esencial de la cultura deportiva venezolana, uno de los deportes mas

practicados del pais y el que nos ha llenado de innumerables glorias y orgullos.
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CAPITULO V. RECOMENDACIONES

Realizar una lluvia de ideas previa, para lograr precisar los posibles puntos donde se

enfocara el proyecto.

Antes de comenzar el proyecto, realizar una guia con todos los puntos que se deben

completar.

Dedicar en el cronograma suficiente tiempo de tutorias, ya que estas son de suma

importancia para el avance del PFC.

Si se decide trabajar con entrevistas a fuentes vivas, se deben realizar con suficiente
anticipacion, contemplando en el tiempo dedicado a las mismas lo concerniente a la
transcripcion. A fin de evitar que esto sea un factor que retrase el proyecto, ya que las
entrevistas pueden ser de gran apoyo pero son una fuente que toma tiempo en cuanto

a la transcripcion de ideas.
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CAPITULO VII. ANEXOS

Anexo A

Autorizacion de la Federacion Venezolana de Baloncesto (FVB)

gEe FEDERACION K
VENEZOLANA
peBALONCESTO

e

FVB-P-A-0009-2024

Caracas, 15 de octubre de 2024

AUTORIZACION

Quien suscribe HANTHONY RAFAEL COELLO BELLO, portador de la C.I. N°
17.417.622 en mi condicion de Presidente de la Federacion Venezolana de
Baloncesto y en ejercicio de mis atribuciones; por medio de la presente autorizo
a la ciudadana Gabriela Andreina Zavala Nunez, C.l. V-27.671.170, venezolana,
estudiante del 7™ Semestre de Comunicacién Social en la Universidad
Monteavila de Caracas, para utilizar los elementos graficos y manual de medios
que pertenecen exclusivamente a la FEDERACION VENEZOLANA DE
BALONCESTO (FVB). Esta autorizacion es EXCLUSIVAMENTE Y
RESTRINGIDA SOLO A LA ESTUDIANTE GABRIELA ANDREINA ZAVALA
NUNEZ, con fines académicos para la realizacién de su Proyecto Final de
Carrera, denominado “ Revista deportiva con enfoque en el 90 aniversario de la
Federacion Venezolana de Baloncesto”. Queda prohibido un uso distinto a lo ya
antes mencionado, ya que esta autorizacion es exclusiva, restringida y

personalisima.  eewewes.

PRESIDENTE
FEDERACION VENEZOLANA DE BALONCESTO

+ balonceslo
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