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RESUMEN

El proyecto "Forlorn" se presenta como una innovadora propuesta en el
ambito de la comunicacién social y el arte visual, adoptando una modalidad
expositiva multisensorial y un formato distintivo. La iniciativa busca explorar las
profundidades de la soledad, el abandono y la memoria a través de una serie de
treinta y dos (32) fotografias de un hospital psiquiatrico abandonado, el Hospital
Psiquiatrico del Peidn. La visidbn general del contenido se centra en la transmision
de emociones universales como la tristeza y el miedo, empleando la estética del
horror para intensificar la percepcién de desolacion y generar una reflexion sobre el

olvido y la condicién humana.

La exposicion trasciende la presentacion fotografica convencional al
incorporar elementos fisicos rescatados del hospital, una ambientacion musical
evocadora y recursos sensoriales adicionales. Este diseio espacial inmersivo tiene
como objetivo crear una experiencia holistica que conecte emocionalmente al
espectador con el contenido y el entorno representado, fomentando una
participacion activa y una conexion mas profunda con las narrativas de pérdida y
resignacion inherentes al lugar. Inspirandose en la idea de McLuhan sobre los
medios como extensiones de nuestros sentidos, "Forlorn" busca ampliar la
percepcion del publico, invitandolo a interactuar con el espacio de maneras no

tradicionales en el arte expositivo.

La pertinencia del proyecto radica en su capacidad para abordar la saturacién
mediatica actual, proponiendo una solucion a la desconexion emocional a través de
una experiencia que estimula diversos sentidos. "Forlorn" no solo documenta un
espacio en ruinas, sino que también aspira a construir un puente emocional con el
espectador, despertando empatia y generando cuestionamientos sobre la memoria
social y personal. En ultima instancia, este proyecto se erige como un esfuerzo
innovador que fusiona teoria, arte y practica para explorar nuevas metodologias en
la comunicacioén visual y emocional, buscando establecer precedentes en la forma

de transmitir y experimentar historias en el contexto cultural contemporaneo.

Palabras clave: Fotografia, Abandono, horror, Multisensorial, conexion.



PRESENTACION DEL PROYECTO

El proyecto "Forlorn" constituye una contribucion al campo de la
comunicacién social y el arte visual, explorando tematicas profundas como la
soledad, el abandono y la memoria a través de la fotografia de un espacio olvidado.
En particular, esta serie emana de la necesidad de transmitir emociones intensas y
universales, como la tristeza y el miedo, mediante la representacion de un hospital
abandonado que antafio fue refugio para quienes mas lo necesitaban y que hoy

yace en ruinas, indiferente y sin propésito.

El Hospital Psiquiatrico del Peiidn se erige como un reflejo silencioso de una
realidad social y de aquellos relegados al olvido. Es un gigante inmovil, congelado
en el tiempo, que encarna la desolacién y la pérdida. A través de la puesta en
escena en este entorno, la serie busca evocar emociones e introducir al espectador
en el universo del fotdégrafo, invitandolo a experimentar la sensacion de vacio y

exclusion que emana del lugar.

El recurso del horror surgié del analisis de la estética de este género y del
sentimiento de tristeza que suscita. La serie intenta aprovechar la fuerza visual de lo
inquietante y lo macabro, no solo para intensificar la percepcion de desolacién, sino
también para abrir un espacio de reflexién sobre el olvido. Como afirmé Kafka: “We
are as forlorn as children lost in the woods. When you stand in front of me and look
at me, what do you know of the griefs that are in me and what do | know of yours.
And if | were to cast myself down before you and weep and tell you, what more
would you know about me than you know about Hell when someone tells you it is hot
and dreadful? For that reason alone we human beings ought to stand before one
another as reverently, as reflectively, as lovingly, as we would before the entrance to
Hell.” Esta cita expresa la conexion profunda entre el recuerdo, el olvido y la

condicion humana, conceptos que la serie busca explorar desde su estética.

El lugar, con sus habitaciones vacias, sus paredes desgastadas y sus
equipamientos oxidados, funciona como un espejo de nuestros propios fantasmas,
donde la historia del sitio y su silencio revelan una narrativa de pérdida y
resignacion. Una casa deshabitada, un corazon vacio, un cuarto oscuro... jacaso

existe diferencia entre ellos? Las historias de terror mas perturbadoras son aquellas



impregnadas de pérdida y lamento, porque en su miseria encontramos un reflejo de

nuestros propios temores internos.

Desde un enfoque estético, la utilizacion de lo grotesco y lo sombrio se
convirti6 en una estrategia para evocar emociones profundas y auténticas en el
espectador, logrando que las imagenes no solo se vean, sino que se sientan. La
combinacion de la fotografia con elementos de horror y simbolismo en el espacio
desolado brinda un discurso visceral que invita a una reflexion sobre la condicién del

ser humano frente al olvido y la soledad.

Esta serie persigue, entonces, no solo documentar un espacio en ruinas, sino
también tender un puente emocional que permita al espectador experimentar la
tristeza, el miedo y la reflexion en un entorno que, aunque abandonado, esta repleto
de historias y significados. Con ello, "Forlorn" pretende transformar la percepcion del
publico, despertando empatia y cuestionamientos internos acerca de la memoria

social y personal.

La innovacion del proyecto reside en su enfoque multisensorial singular y su
formato distintivo. La serie "Forlorn" se presentara en una galeria disefiada
especialmente por el propio fotografo, donde se incorporaran elementos fisicos
traidos directamente del hospital abandonado para reconstruir y contextualizar el
espacio. Ademas, la exposicion incluird una ambientacion musical que evoque la
atmosfera de abandono, tristeza y miedo que impregna la serie, asi como elementos

sensoriales que potencialmente refuercen la experiencia emocional.

"Las salas multisensoriales se utilizan para proporcionar informacion de
diferentes canales sensoriales y ensefar a interpretar e integrar los estimulos de los
diferentes sentidos con el fin de enriquecer las experiencias sensoriales y ampliar el
conocimiento del mundo. Es un entorno de investigacién activa." Carbajo Vélez
(2014).

La cita de Carbajo Vélez ofrece una comprension profunda sobre la funcion y
el valor de las salas multisensoriales. En esencia, estas salas van mas alla de un
simple espacio de ocio; son entornos disefados intencionalmente para involucrar
multiples sentidos, como la vista, el oido, el tacto, el olfato e incluso el gusto, de

manera simultanea y controlada.



Su propésito fundamental es doble. Primero, actian como proveedoras de
informacion sensorial diversa, exponiendo a los individuos a una gama de estimulos
que, en otros contextos, quizas no experimentarian o no percibirian de forma tan
integrada. Segundo, y quizdas mas importante, son herramientas pedagdgicas.
Ensefan a las personas a interpretar y, crucialmente, a integrar la informacién que
reciben a través de sus diferentes sentidos. Esto es vital porque, en la vida
cotidiana, los sentidos trabajan en conjunto para construir la percepcion del mundo.
Al entrenar esta integracion, las salas multisensoriales enriquecen las experiencias
sensoriales de los usuarios y, por ende, amplian su conocimiento y comprension del

entorno.

La afirmacion de Marshall McLuhan, "Los medios son extensiones de
nuestros sentidos" (1964), cobra especial relevancia, ya que el proyecto busca
ampliar la percepcion del espectador a través de la estética y la puesta en escena
en lugares abandonados, creando una experiencia holistica que conecta
emocionalmente con el contenido y el entorno representado. El disefio del espacio
busca generar un entorno inmersivo donde la fotografia, los objetos, la musica y
otros recursos sensoriales interactuen para establecer un dialogo profundo con el
publico. La combinacion de fotografias con estos componentes pretende transformar
la manera en que se presenta el contenido, invitando a una participacion activa del
espectador y promoviendo una experiencia multisensorial que va mas alla de la
simple visualizacidén. La exposicion se concibe como un ambito donde los visitantes
puedan transitar entre las imagenes, escuchar sonidos y sentir la atmosfera del

lugar abandonado, estimulando una conexién emocional y reflexiva mas intensa.

Este enfoque no solo modifica la presentacion del contenido, sino que
también convoca una participacion activa del publico, alentando a interactuar con el
entorno de una forma que tradicionalmente no se habia explorado en exposiciones
convencionales. La pertinencia del proyecto se manifiesta en su capacidad para
responder a las necesidades actuales de comunicacion, abordando la saturacion
mediatica y proponiendo una solucion a la desconexion emocional que a menudo

acompana la experiencia de consumir contenido audiovisual y visual.

La trascendencia del proyecto se evidencia en su impacto en el campo

comunicacional y su relevancia social. "Forlorn" no solo contribuye al desarrollo de



nuevas metodologias en la exhibicion artistica y la comunicacién visual, sino que
también aporta a la evolucién hacia experiencias interactivas y multisensoriales,
creando precedentes innovadores en la forma de transmitir mensajes. Su principal
objetivo es desarrollar y demostrar nuevas maneras de comunicar, logrando una

conexion mas profunda y significativa con el publico.

El proyecto busca explorar la efectividad de la comunicacion multisensorial,
documentar su impacto en la recepcion de los mensajes y crear una metodologia
aplicable en futuros proyectos expositivos. Al hacerlo, no solo cumple con requisitos
académicos, sino que también contribuye de manera significativa al campo de la
comunicacioén social y el arte, estableciendo nuevos paradigmas en la forma de
transmitir y experimentar historias y emociones en espacios culturales. "Forlorn" se
erige, asi, como un esfuerzo innovador que combina teoria, arte y practica en una

propuesta que promete transformar la percepcion y experiencia Preproduccion.

Objetivos del proyecto:

objetivo general: Utilizar la fotografia como herramienta comunicacional para
evocar emociones y transmitir mensajes, adicionalmente, explorar nuevas formas de

conectar con una audiencia a través de los sentidos
Objetivos especificos:

e Realizar puestas en escena en el Hospital Psiquiatrico del Pefidn

e Documentar el abandono del hospital

e Recolectar memorabilia del hospital

e Elaborar una exposicién en la universidad Monteavila con las fotografias

realizadas y la memorabilia recogida
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PRE PRODUCCION
1. Cronograma
Septiembre:

e Semana 1: Seleccion del tema.
e Semana 2: Investigacion sobre el tema.
e Semana 3: Investigacion sobre la viabilidad del tema.

e Semana 4: Recoleccion de referencias fotograficas y estéticas.
Noviembre:

e Semana 1: Investigacién del tema y comienzo del anteproyecto.

e Semana 2: Visita al Hospital Psiquiatrico del Pefidn para evaluar la locacion
de las fotos.

e Semana 3: Investigacion y desarrollo del mensaje a transmitir.

e Semana 4: Investigacion sobre la elaboracidon de puestas en escena.

Diciembre:

e Semana 1: Envio del anteproyecto a la Facultad de Ciencias de Investigacién
e Informacion para la aprobacién del tema del Proyecto Final de Carrera.

e Semana 2, 3y 4: Investigacion del tema y desarrollo de la composicion de las
fotografias.

Enero:

e Investigacién sobre influencias fotograficas.
Febrero:

e Investigacidon sobre el mensaje a transmitir en la serie fotografica.
Marzo:

e Semana 1: Inicio de clases, 8vo semestre.
e Semana 2: Asignacion de tutor del Proyecto Final de Carrera: el profesor

Rony Vivas.

11



Abril:

Mayo:

Junio:

2,

Semana 3: Visita al Hospital Psiquiatrico del Peién para tomar fotos de
referencia para mostrar al profesor asesor.
Semana 4: Presentacién de las fotos de referencia y recomendaciones del

profesor asesor.

Semana 1y 2: Visitas al Hospital Psiquiatrico para realizar las fotografias.
Semana 3: Presentacién y aprobacion de las fotografias por parte del
profesor asesor.

Semana 4: Comienzo de la seleccion de las fotografias utilizadas en la serie.

Semana 1 y 2: Avances del trabajo escrito, seleccién de las fotografias,
reservacion del espacio para la galeria e investigaciéon de equipos para la
exposicion.

Semana 3 y 4: Entrega de preproduccion y produccion al profesor asesor.

Semana 1: Terminacidon del trabajo escrito, recoleccion de desechos del
hospital para la presentacion.
Semana 2: Entrega del trabajo escrito.

Planteamiento Estético

2.1. Decisiones Narrativas Estéticas

La serie fotografica “Forlorn” surge de la necesidad de transmitir emociones

profundas de abandono y soledad a través de un espacio olvidado. Mas alla de su

desolacion, el lugar evoca también el miedo: un hospital que alguna vez fue refugio

para quienes mas lo necesitaban y que hoy yace en ruinas, sin hogar ni propdsito.

El Hospital Psiquiatrico del Pefidén se convierte en un reflejo silencioso de la

realidad de un pais y de aquellos que han sido relegados al olvido. Un gigante

inmovil congelado en el tiempo.
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Una casa abandonada, un corazén vacio, un cuarto oscuro... ¢acaso hay
diferencia entre ellos? Las historias de terror mas inquietantes son aquellas
impregnadas de pérdida y lamento, porque en su miseria encontramos un espejo de

nuestros propios fantasmas. No hay horror mas sobrecogedor que el olvido.

2.2. Narrativa Visual

El deterioro fisico representara visualmente el olvido. La oscuridad y el contraste
crearan inquietud. Los objetos abandonados evocaran un pasado de sufrimiento.
Las perspectivas opresivas sugeriran encierro. Las figuras solitarias encarnaran el
aislamiento. Los detalles olvidados intensificaran la desolacion. En conclusion, las
imagenes buscaran conectar emocionalmente al espectador con la decadencia y el

misterio del lugar, transmitiendo las emociones centrales del proyecto.

2.3. Composicion y Encuadre

"Forlorn" utilizara una variedad de planos para ofrecer una vision completa
del espacio y su atmoésfera. Los planos generales mostraran la escala del abandono
y la decadencia, contextualizando el entorno en su totalidad. Los planos medios se
centraran en las puestas en escena y elementos especificos del hospital, como
habitaciones, pasillos y escaleras, permitiendo al espectador apreciar la arquitectura
y el deterioro. Los primeros planos y los detalles resaltaran texturas, objetos y
grafitis, revelando la decadencia y la realidad alterna creada dentro del hospital.
Esta variedad de planos creara una experiencia visual rica y dinamica, que invitara

al espectador a explorar cada rincén del espacio.

2.4. Luzy Color

Al igual que en el arte barroco, donde la luz es un elemento fundamental para
representar la realidad y crear un ambiente dramatico, en "Forlorn" la luz jugara un
papel crucial en la construccion de la atmdsfera y el significado de las imagenes. El
uso de la luz, especialmente a través del claroscuro, definira la composicion, la

atmosfera y el impacto emocional de la serie.

El claroscuro, técnica que implica el uso de fuertes contrastes entre luces y

sombras, se empleara en "Forlorn" para:
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e Crear dramatismo: La luz y la sombra se utilizaran para enfatizar los
elementos mas impactantes de la escena, como una puesta en escena o0 un
grafiti inquietante, generando una atmdsfera tensa y sobrecogedora.

e Dar profundidad: El claroscuro permitira crear la ilusion de tridimensionalidad,
destacando la textura de las paredes descascaradas, los objetos en

descomposicion y la profundidad de los pasillos oscuros.

En "Forlorn", la luz natural, a menudo tenue y filtrada a través de ventanas
rotas y pasillos sombrios, se convertira en un protagonista. Esta iluminacion
particular, combinada con la paleta de colores apagados (grises, marrones y ocres)
predominante en el espacio abandonado, reforzara la sensacion de desolacién y
decadencia. Los colores y la luz trabajaran juntos para transmitir la carga emocional

del lugar, evocando sentimientos de tristeza, pérdida y abandono.

2.5. Estilismo y Utileria

El estilismo en "Forlorn" se centrara en la autenticidad y el realismo. Los
elementos que compondran las fotografias seran propios del hospital abandonado:
paredes con grafitis, objetos personales olvidados, muebles en ruinas, etc. Estos
elementos actuaran como utileria, complementando la narrativa visual y reforzando
la sensacion de que el espacio esta cargado de historias y recuerdos. El estilismo

buscara resaltar la crudeza del lugar.

2.6. Influencias Fotograficas

e Francesca Woodman: "Forlorn" evoca a Francesca Woodman al presentar
retratos performaticos con figuras en movimiento y rostros indistintos,
despersonalizando al sujeto para universalizar emociones como la soledad.
Al igual que Woodman, la serie usa el cuerpo como lenguaje expresivo en
espacios decadentes, donde el entorno refleja estados internos. La identidad
se difumina, invitando al espectador a proyectar sus propias experiencias. El
espacio, como en la obra de Woodman, actua como una extension del ser,
cargado de memoria y fragilidad. Esta aproximacion crea una narrativa visual
que trasciende la representacion estatica, explorando la relacion entre el

cuerpo y el espacio en ruinas.
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e Ricardo Jiménez: El trabajo de Jiménez se enfoca en explorar la belleza
decadente de espacios abandonados, apoyandose en la melancolia e
historia. Tomando esto como inspiracion, el proyecto otorga protagonismo a
estos lugares como testigos del tiempo y la memoria. Ambos trabajos
comparten una estética que encuentra poesia en el deterioro, transformando
lo ruinoso en algo evocador. La atmésfera melancdlica y la combinacion de
enfoque documental con expresion artistica son caracteristicas que "Forlorn"
retoma de la obra de Jiménez.

e Vladimir Sersa: El trabajo se inspira en fotografos que exploran el desarraigo
y la desintegracion del entorno urbano, como Sersa, cuyas imagenes
reflexionan sobre la pérdida de la memoria humana. Sersa utiliza simbolos y
una fuerte capacidad de retratar la realidad y crudeza para analizar este
proceso. Aunque su obra no se centra principalmente en la figura humana, si
examina las motivaciones personales que subyacen a la percepcion de la
identidad, la cual se ve erosionada por el paso del tiempo. Con un estilo
original que perturba sutiimente, Sersa se dirige hacia la concepcién de la
imagen como idea, trascendiendo la mera documentacion social, pero sin
abandonar la habilidad del arte para reflejar la complejidad esencial de la

realidad.

2.7. Corriente Estética y Género Fotografico

La serie fotografica se inscribe dentro de la Fotografia de Atmdsfera,
buscando evocar estados de animo especificos a través de la luz, la composicion y
el ambiente general de la imagen, donde el uso del claroscuro, la oscuridad
predominante, la luz tenue y la paleta de colores apagados contribuyen a generar
una atmésfera de desolacién, misterio e inquietud, en directa relacion con los
objetivos del proyecto. Asimismo, se alinea con la Fotografia Conceptual, ya que
"Forlorn" busca transmitir ideas y conceptos que trascienden la mera representacion
visual, convirtiendo el hospital abandonado en un simbolo del olvido, la soledad y la
fragilidad de la memoria, con puestas en escena y seleccion de objetos que actuan
como elementos simbodlicos. Finalmente, se acerca a la Fotografia Artistica
Contemporanea, dada la clara intencién de crear una experiencia inmersiva y

multisensorial en la exposicion y de explorar temas profundos a través de una
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estética particular que incluye elementos de lo grotesco y lo sombrio, corriente que a
menudo combina géneros y busca generar una conexion emocional y reflexiva en el

espectador, siendo este un objetivo central de "Forlorn".

La puesta en escena, como género fotografico central en "Forlorn", se
manifiesta a través de la seleccion intencionada de espacios decadentes, el
encuadre y la composicion deliberada que emplean el claroscuro para el drama, la
utilizaciéon de la "utileria" inherente al hospital abandonado para evocar historias, la
presencia o0 ausencia estratégica de la figura humana para simbolizar la soledad, y

la extension de la puesta en escena al disefio inmersivo de la exposicion.

2.8. Planteamiento Narrativo

Esta serie surge de la necesidad de transmitir emociones profundas de
abandono y soledad a través de un espacio olvidado. Mas alla de su desolacion, el
lugar evoca también el miedo: un hospital que alguna vez fue refugio para quienes

mas lo necesitaban y que hoy yace en ruinas, sin hogar ni propésito.

El Hospital Psiquiatrico del Pefidén se convierte en un reflejo silencioso de la
realidad de un pais y de aquellos que han sido relegados al olvido. Un gigante

inmovil congelado en el tiempo.

Una casa abandonada, un corazén vacio, un cuarto oscuro... acaso hay
diferencia entre ellos? Las historias de terror mas inquietantes son aquellas
impregnadas de pérdida y lamento, porque en su miseria encontramos un espejo de

nuestros propios fantasmas. No hay horror mas sobrecogedor que el olvido.

3. Premisa o Statement

Para mi, la fotografia siempre ha sido una forma de comunicacién que
trasciende las palabras. Su poder radica en su capacidad para evocar emociones,
transmitir sentimientos y plasmar en un espacio fisico lo intangible. Siempre he
creido que el horror, tanto en el cine como en la fotografia, esta profundamente
ligado a la tristeza y la soledad. Si bien el miedo es la primera sensacién que nos

invade al enfrentarnos a estas obras, si nos permitimos profundizar, podemos
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descubrir una serie de emociones mas complejas, como la melancolia y la

desolacion.

La fotografia debe generar una sensacién visceral, como un vacio en el
estdbmago, algo que nos despierte una extrafna familiaridad por un lugar o ambiente
que jamas hemos visitado, una nostalgia inexplicable que nos conecta con algo

perdido o lejano.

Esta serie fotografica, centrada en el Hospital Psiquiatrico del Pefdn
abandonado, busca precisamente evocar esas emociones profundas. A través de la
desolacion y el silencio de sus pasillos y estancias, pretende transmitir una
sensacion de inmensidad, como si cada vez que contemplaras estas imagenes,
pudieras adentrarte en ese mundo olvidado que te llama. Este trabajo es también
una invitacion a la introspecciodn, un viaje hacia el interior de uno mismo, sin conocer
el destino ni el final, dejandote envolver por la experiencia fotografica. La intencion
es que cada pieza te envuelva, que te abrace y te invite a vivirla en su totalidad,
provocando en ti las mismas emociones intensas que la fotografia ha generado en

mi.
4. Personajes o escenas:

Descripcion Detallada de las Fotografias o Escenas a Fotografiar

4.1. Exterior del Hospital Psiquiatrico del Peién

Foto 1 "Pasillos por fuera": Los niveles del hospital abandonado mostraran
pasillos y balcones expuestos. Las superficies se veran deterioradas y cubiertas de
hojas secas y escombros. Se observaran ventanas rotas, rejas oxidadas y paredes

descascaradas.

e Plano: Un plano general en angulo picado mostrara la perspectiva de varios
niveles del edificio. La composicién capturara la profundidad del deterioro a
través de los distintos pisos visibles, creando lineas diagonales que guiaran

la mirada por la estructura abandonada.

Foto 2 "Arbol caido en el medio": La estructura se mostrara parcialmente

engullida por la vegetacion. Al fondo se observaran edificios altos y modernos
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habitados, creando un fuerte contraste entre abandono y desarrollo urbano. Se
podra observar un arbol prominente derrumbado frente a la estructura con sus

ramas extendidas sobre el concreto envejecido.

e Plano: Un gran plano general frontal con una ligera inclinacién mostrara la
estructura en primer término mientras revela el contraste con los edificios
modernos al fondo. La composicion creara una sensacién de profundidad,

mostrando el abandono en primer plano y la modernidad en el fondo.

Foto 3 "Entrada al hospital": La entrada oscura al interior del hospital abandonado
se presentara invadida por vegetacion salvaje y llena de basura y escombros. Se
podran ver papeles blancos u otros desechos dispersos entre las plantas y ramas

caidas, creando un camino visual hacia la oscuridad interior.

e Plano: Un plano medio en angulo frontal enfocara la entrada oscura como
punto focal. La composicion utilizara la vegetacion como marco natural para
guiar la mirada hacia el vacio negro de la entrada, creando una atmdsfera

inquietante y misteriosa.

Foto 4 "Exterior del hospital': Se mostrara la estructura completamente
abandonada y reclamada por la naturaleza, con arboles jovenes y vegetacion que
han crecido alrededor y a través de la estructura, casi camuflandose en el entorno
natural. Las ventanas vacias y la fachada mostraran signos evidentes de exposicion

prolongada a los elementos.

e Plano: Un plano general frontal ligeramente angular capturara toda la
estructura principal. La composicion equilibrara la masa del edificio con el
entorno natural que lo envuelve, mostrando la tensién entre lo construido y lo

natural.

Foto 5 "Superficie rota vista desde el exterior": Se mostrara una vista
fragmentada de una pared exterior deteriorada, parcialmente oculta por vegetacion.
Un agujero oscuro e irregular sera visible a través de la pared, sugiriendo una
abertura o un dafio estructural. La vegetacién, con hojas y ramas intrincadas, se
interpondra entre la camara y la pared, creando un primer plano borroso y organico.

Se apreciara también una seccion de una reja metalica a la izquierda del agujero. La
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luz sera tenue, filtrandose a través de la vegetacion y resaltando las texturas de la

pared y las hojas.

e Plano: Un plano medio corto se enfocara en el agujero a través de la
vegetacion. Se utilizara un angulo ligeramente elevado, mirando hacia el
agujero en la pared. La poca profundidad de campo mantendra el agujero y la
pared relativamente enfocados, mientras que la vegetacion en primer plano
estara desenfocada, creando una sensacion de observacion furtiva o de la

naturaleza reclamando el espacio.

4.2. Interior del Hospital

Foto 6 "Toma general que incluye techo, pared y suelo del hospital”: En el
interior desolado del hospital abandonado se mostraran paredes cubiertas de
grafitis. Se observara una habitacion parcialmente demolida con ventanas vacias y
paredes dafiadas. Los grafitis cubriran gran parte de las superficies visibles y habra
escombros esparcidos por el suelo, evidenciando tanto el abandono como la

presencia humana posterior.

e Plano: Un plano general interior mostrara una perspectiva frontal de la
habitacién deteriorada. La iluminacién natural creara un contraste marcado
entre las zonas iluminadas y las sombras, acentuando la textura de las

paredes dafiadas y los grafitis.

Foto 7 "Pasillo que aporta profundidad": Se mostrara un pasillo largo y estrecho
del hospital abandonado con una caracteristica pared de bloques de vidrio o celosia
a la izquierda. El corredor conducira hacia la oscuridad con un techo visiblemente
deteriorado por la humedad y el paso del tiempo. La pared derecha mostrara un
desgaste severo de la pintura y el revestimiento. El suelo estara relativamente
despejado, con algunos escombros menores. La luz natural penetrara tenuemente a

través de los bloques translucidos, creando un patron geométrico de luz y sombra.

e Plano: Un plano general en perspectiva central aprovechara las lineas de
fuga del pasillo para crear una fuerte sensacién de profundidad. La
composicidn sera simétrica, con el punto de fuga centrado en la oscuridad al

final del corredor. El tratamiento en blanco y negro acentuara los contrastes
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entre las zonas iluminadas de la celosia y las areas en sombra, potenciando

la textura de las superficies deterioradas.

Foto 8 "Toma del suelo "dog view" (vista de perro)": El interior del hospital
abandonado se detallara a nivel del suelo. Se mostrara un primer plano del piso
deteriorado cubierto de escombros y polvo, con columnas o paredes parciales
visibles que presentaran grafitis 0 marcas circulares. Al fondo se intuira un corredor
o una habitacién en penumbra. Se podra evidenciar las superficies degradadas, con

pintura descascarada y signos evidentes de vandalismo y abandono.

e Plano: Un primer plano a nivel del suelo con poca profundidad de campo,
también conocido como "plano a ras de suelo" o "dog view", dirigira la mirada
desde los elementos cercanos hacia el espacio oscuro del fondo, mientras
mantiene el enfoque en las texturas del suelo y las bases de las paredes. La

iluminacién tenue y natural creara una atmaosfera lugubre y misteriosa.

Foto 9 "Toma escaleras™: Escaleras de hormigon en diagonal dentro del hospital

abandonado se mostraran rodeadas de escombros y objetos olvidados.

e Plano: Un plano medio mostrara la escalera en diagonal, resaltando su
solidez contra el desorden. La luz lateral tenue definira las formas y creara
sombras profundas, intensificando la atmdsfera sombria. La composicidon
buscara un equilibrio entre la estructura de la escalera y el caos de los

escombros.

Foto 10 "Toma cuartos": Se mostrara un pasillo con puertas de habitaciones
formando una repeticion visual y paredes desgastadas que evidencian la amplitud y

la estructura del hospital abandonado.

e Plano: Un plano general interior con ritmo progresivo creciente demostrara

profundidad y simetria.

Foto 11 "Toma hueco en el techo": Un hueco en el techo, en la parte interior del
hospital abandonado, permitira la entrada de la luz del dia. Se mostraran paredes

cubiertas de grafitis y restos de la estructura seran visibles.
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e Plano: Un plano general interior en contrapicado mirara hacia el hueco en el
techo. La luz creara un fuerte contraste con las zonas oscuras y resaltara los

grafitis en las paredes.

Foto 12 "Toma ventana de barrotes con triangulos": En el interior oscuro del
hospital se mostrara una ventana grande con barrotes de disefio triangular. A través
de la ventana se observara vegetacion exterior. Una luz tenue entrara por la

abertura.

e Plano: Un plano medio interior se enfocara en la ventana y la vista exterior a
través de los barrotes. Se apreciara un contraste marcado entre el interior

oscuro y el exterior mas claro.

Foto 13 "Toma del marco de una puerta desde arriba": Se mostrara el marco de
una puerta con bloques de cemento a la izquierda y grafitis en las paredes en el

interior oscuro del hospital abandonado.

e Plano: Un plano general interior y angulo picado mostraran las lineas del
pasillo convergiendo hacia la oscuridad. Se apreciara el contraste entre la luz

que atravesara los bloques, mostrando profundidad.

Foto 14 "Toma ventana con barrotes normal”: Una ventana enrejada en el
interior oscuro del hospital. A través de la ventana se observara el exterior con
vegetacion y una superficie rocosa iluminada por la luz del sol que se filtrara entre

las rejas.

e Plano: Un plano medio interior se centrara en la ventana y la vista del
exterior. Se generara un fuerte contraste entre la oscuridad del interior y la luz

que incidira en el exterior.

4.3. Paredes del Hospital

Foto 15 "Toma grafiti de afuera”: Se mostrara una seccion de una pared del
hospital densamente cubierta de grafiti. El grafiti incluira varias palabras, simbolos y

etiquetas superpuestas, creando una textura visual densa y cadtica.
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e Planos: Un plano medio enfocara una seccion especifica de la pared con la

escritura. El angulo frontal tendra una ligera inclinacion hacia abajo.

Foto 16 "Toma pentagrama": Se mostrara un simbolo circular dibujado
crudamente en una de las paredes del hospital con cinco lineas que se extienden

hacia adentro, parecido a un pentagrama o un disefio abstracto similar.

e Plano: Un plano corto (primer plano) aislara el simbolo central y la superficie
inmediata que lo rodea. El angulo sera casi directamente frente al simbolo,

quizas con un ligero angulo lateral.

Foto 17 "Toma de la cruz en la pared": Se mostrara una secciéon de una pared
interior deteriorada, con un gran agujero de forma irregular que la atraviesa. El area
alrededor del agujero revelara la estructura interna de la pared, incluyendo ladrillos y
otros materiales de construccion. La pared estara cubierta de grafitis parcialmente
visibles y mostrara signos de desconchamiento y desgaste general. La iluminacién
sera tenue, creando sombras que acentuan la profundidad del agujero y la textura

de la pared.

e Plano: Un plano medio enfocara el agujero y la pared circundante. Se
utilizara un angulo frontal para mostrar la forma completa del agujero y su
impacto en la pared. Un ligero contrapicado podria enfatizar la altura del
agujero y la sensacion de vacio. Se podran incluir planos detalle de los
bordes irregulares del agujero y los materiales internos expuestos para

resaltar la destruccion y el paso del tiempo.

Foto 18 "Toma pared de Yorvin": Se mostrara una seccién de una pared del
hospital con grafitis. ElI elemento mas prominente sera el texto vertical pintado con
aerosol negro goteante "AQUI REPOSA EL ALMA DE YORVIN". A la derecha de
esto, habra una cruz dibujada crudamente y otros simbolos y marcas menos
legibles. La pared de fondo sera texturizada y mostrara evidencia de grafitis

anteriores o desgaste.

e Plano: Un plano medio enfocara el texto central y los grafitis inmediatos que
lo rodean. El angulo de camara sera relativamente frontal, capturando el texto

con claridad. El efecto de este plano medio presentara el mensaje
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directamente al espectador, haciendo que la declaracion sobre el alma de

Yorvin sea el foco central.

4.4. Puestas en Escena

Foto 19 "Toma saliendo del Hospital™: Se mostrara el interior oscuro del hospital
en ruinas. En primer plano, una figura humana silueteada se inclinara hacia adelante
dentro de una abertura en la pared. Detras de la figura, se observara una ventana

con barrotes.

e Plano: Un plano general establecera el entorno, con la figura en plano medio
dentro de la abertura. El angulo de la camara sera elevado. Se apreciara un
fuerte contraste entre la oscuridad interior y la luz exterior, junto con la silueta

de la figura.

Foto 20 "Toma sentada en el suelo”: Se mostrara una figura humana sentada en
el suelo, apoyada contra una pared en un espacio oscuro. La luz que entre iluminara
parcialmente el exterior y el suelo donde estara sentada la figura, dejando el resto

del espacio en una profunda sombra.

e Plano: Un plano medio corto se centrara en la figura sentada y el espacio
inmediato que la rodea. El angulo de camara sera casi a nivel, ligeramente
desde un lado. La composicion mostrara la figura parcialmente oculta en la
sombra y mirando hacia el exterior iluminado. El contraste entre la oscuridad
interior y la luz exterior enfatizara la separacion entre la figura y el mundo

exterior.

Foto 21 "Toma frente la ventana de lejos": Se mostrara el interior oscuro de un
pasillo o habitacién. Al fondo, una figura femenina silueteada estara de pie frente a
una ventana con barrotes que dejara entrar una luz brillante. La figura estara de
espaldas al espectador. Las paredes a ambos lados del pasillo mostraran signos de

deterioro y posibles grafitis, aunque seran dificiles de distinguir en la oscuridad.

e Plano: Un plano entero mostrara la escena. El angulo de camara sera frontal,

desde el inicio del pasillo. La fuerte luz al final del pasillo, contrastando con la
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oscuridad del primer plano, atraera la mirada hacia la figura, creando una

sensacion de misterio o de un punto de escape.

Foto 22 "Toma persona en movimiento": Se mostrara una figura humana
moviéndose rapidamente a través de una puerta o abertura en una pared. La figura
parecera estar vestida con una camiseta clara y sus extremidades estaran
extendidas, sugiriendo movimiento o caida. El entorno parecera ser un espacio
interior deteriorado con grafitis en las paredes. La falta de nitidez enfatizara la

accion y la velocidad.

e Plano: El encuadre sera un plano medio, centrandose en la figura en
movimiento a través de la puerta. El angulo de camara parecera ser

ligeramente lateral, capturando el movimiento de la figura de lado.

Foto 23 "Persona frente ventana™: Se mostrara la silueta de una figura humana de
pie frente a una ventana grande con multiples paneles y barrotes. La ventana estara
rota en algunas partes y mostrara inscripciones grabadas en el cristal, como
"ESTEFANIA GAIVANA S". Detras de la ventana, se vera la silueta oscura de
arboles y vegetaciéon. La figura estara de espaldas al espectador, bloqueando la

mayor parte de la luz exterior.

e Plano: El encuadre sera un plano medio, enfocandose en la figura y la
ventana. El angulo de la camara sera frontal, mirando directamente a la figura
y la ventana. La fuerte silueta de la figura contra la luz exterior creara un

contraste dramatico, ocultando sus detalles.

Foto 24 "Toma saliendo por una ventana"™: Se mostrara una figura humana
parcialmente visible a través de una estructura con aberturas rectangulares,
posiblemente una pared de bloques o una celosia. La figura estara inclinada o
sentada, y la luz que pase a través de las aberturas creara un patrén de luces y

sombras sobre ella y el entorno. Detras de la figura, se vislumbrara vegetacion.

e Plano: Un plano medio corto se enfocara en la parte visible de la figura a
través de la estructura. El angulo de camara sera ligeramente lateral y
cercano. El efecto de la estructura con aberturas fragmentara la vision de la

figura, creando una sensacion de ocultamiento, observacion o atrapamiento.

24



Foto 25 "Toma de manos": Se mostraran manos agarrando con fuerza una
columna vertical. Las manos estaran tensas y los nudillos se veran prominentes. El
fondo estara desenfocado, pero se podran distinguir lo que pareceran ser paredes

con grafitis y una luz tenue.

e Plano: El encuadre sera un primer plano de las manos. El angulo de camara
sera frontal, enfocandose directamente en las manos y el objeto que sujeten.
Este primer plano extremo intensificara la sensacion de agarre, ya sea por
miedo, esfuerzo o desesperacién. El fondo borroso dirigira toda la atencion a

la accion de las manos.

Foto 26 "Toma sombra mano 1": Se mostrara el interior oscuro y en ruinas del
hospital. En primer plano a la izquierda, una sombra grande y distorsionada de una
mano se proyectara en la pared. Al fondo, una abertura o puerta dejara entrar una
luz brillante, revelando otra habitacion también en mal estado con ventanas rotas.

La luz creara un fuerte contraste y destacara el deterioro del lugar.

e Plano: La imagen utilizara un plano medio para mostrar la sombra en primer
plano y la vista a través de la abertura al fondo. El angulo de camara
parecera ser lateral, mostrando la proyeccion de la sombra en la pared. El
efecto de la sombra en primer plano creara una sensacion de presencia
amenazante o misteriosa, mientras que la luz al fondo invitara la mirada hacia

el interior destrozado, sugiriendo abandono o peligro.

Foto 27 "Toma sombra mano 2": Se mostrara una habitacion con paredes
deterioradas y grafitis. A la derecha, una gran abertura irregular en la pared revelara
el exterior oscuro o otra habitacidn. Una sombra vertical oscura de una mano

dominara el centro de la imagen.

e Plano: Un plano medio mostrara la habitacién y la abertura en la pared. El
angulo de camara sera ligeramente lateral, mostrando la profundidad del
espacio. La oscuridad general de la imagen, interrumpida por la abertura,
creara una sensacion de misterio y desolacion. La forma irregular de la

abertura sugerira destruccion o abandono.

4.5. Objetos del Hospital
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Foto 28 "Papel en el suelo": Se enfocara un papel amarillento y roto entre
escombros y fragmentos de otros documentos deteriorados. Se distinguiran rastros
de escritura a mano en espafiol, incluyendo un nombre ("GUSTAVO RODRIGUEZ")
y una fecha ("23 ABRIL"). La luz tenue revelara la textura del papel y el polvo que lo

rodea.

e Plano: La toma ofrecera una vista directa desde arriba del papel y los
escombros en un plano cenital. La caligrafia y las imperfecciones del material
se haran evidentes en un plano detalle. El papel se situara en su contexto
dentro del desorden en un plano medio corto, sugiriendo una historia

olvidada. La cercania al papel invitara a la contemplacion de su pasado.

Foto 29 "Cartas del tarot": Se mostraran dos fragmentos de cartas del tarot
desgastadas sobre un suelo oscuro y polvoriento. Una carta mostrara una figura
femenina y masculina encadenadas con la inscripcion "THE DEVIL.", mientras que
la otra revelara una imagen de una torre siendo golpeada por un rayo con el texto
"THE TOWER.". Una luz tenue, filtrdandose desde una abertura cercana, iluminara

parcialmente las ilustraciones inquietantes.

e Plano: Ambas cartas se encuadraran en el suelo en un plano medio. Las
imagenes de la figura demoniaca y la torre en ruinas adquiriran dramatismo
con un angulo contrapicado ligero. Los detalles de las ilustraciones y el
deterioro del cartdon se resaltaran en un plano detalle de cada carta. La
composicion buscara la tension entre las dos cartas, sugiriendo un conflicto o

una advertencia.

Foto 30 "Silla de plastico": Se capturara una silla de plastico solitaria en el centro
de un rincon oscuro de una habitacion abandonada. La luz que entre desde una
ventana o abertura cercana proyectara sombras largas y misteriosas. Fragmentos
de escombros y un objeto cilindrico volcado seran visibles en el suelo, cerca de la

luz.

e Plano: La soledad de la silla en el espacio oscuro se establecera con un
plano general. La atencién se centrara en la silla y su relacién con la fuente

de luz en un plano medio. Se anadira un elemento de intriga con un plano
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detalle del objeto volcado en el suelo. Se intensificara la quietud y el

abandono del lugar.

Foto 31 "Botellas de vidrio": Se mostrard un amasijo caético de botellas de
medicina de vidrio rotas y enteras, mezcladas con otros desechos indistinguibles. La
luz, quizas dura y directa, revelara la variedad de formas y tamafos de las botellas,
asi como los bordes afilados de los fragmentos rotos. Se veran la textura del suelo

polvoriento y los restos de etiquetas.

e Plano: La cantidad y la naturaleza peligrosa de los desechos se enfatizaran
con un plano cercano, casi un plano detalle. La extension del desorden se
mostrara con un angulo cenital, mientras que la tridimensionalidad de la pila
de botellas se destacara con un angulo a nivel del suelo. Se enfocara
nitidamente la textura del vidrio roto y el polvo, creando una sensacion de

repulsién y abandono.

Foto 32 "Muiieca en el suelo™: Se mostrara una mufieca en el suelo como objeto

olvidado en el manicomio.

e Plano: Plano medio que muestra el objeto en cuestién, pero también el

entorno en el que se encuentra.
5. Guién de produccion

5.1. Descripcion breve de la iluminacion por fotografia:

5.1.2 Exterior del Hospital:

Foto 1. La luz provendra principalmente desde arriba y ligeramente desde la
izquierda del encuadre, con una inclinacion estimada de 60-75 grados (alta). Sera
una luz relativamente difusa, creando sombras suaves en los elementos
horizontales del edificio. La temperatura de color sera neutra y la intensidad de la

luz, moderada.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
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o Velocidad de obturacién: 1/125s

Foto 2: La luz provendra principalmente desde la derecha del encuadre y tendra una
inclinacién estimada de 45-60 grados (moderadamente alta). Sera una luz suave y
ligeramente calida la que iluminara la fachada del edificio. Las sombras que se
proyectaran hacia la izquierda seran suaves, indicando una luz difusa. La presencia

de un cielo cubierto o parcialmente nublado contribuira a que la luz sea difusa.

e Configuraciones de camara:
o 1IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1/320s

Foto 3: La luz incidira principalmente desde arriba y ligeramente desde la derecha,
con una inclinacién estimada de 50-65 grados (moderadamente alta). La
temperatura de color general sera ligeramente calida. La posible obstruccion de la
luz directa del sol por la vegetacion circundante contribuira a una luz mas difusa en
el exterior de la entrada. La intensidad de la luz sera muy baja en el interior, creando

un fuerte contraste.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
o Velocidad de obturacion: 1/500s

Foto 4: La luz provendra principalmente desde la izquierda del encuadre y tendra
una inclinacion estimada de 50-65 grados (moderadamente alta). Sera una luz
suave y ligeramente calida la que iluminara la fachada del edificio. Las sombras que
se proyectaran hacia la derecha seran suaves, indicando una luz difusa. La

vegetacion cercana filtrara parcialmente la luz.

e Configuraciones de camara:
o 1S0O: 1600
o Apertura de diafragma: /4

o Velocidad de obturacion: 1/30s
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Foto 5: La luz se filtrara a través de la vegetacion cercana de manera irregular. En
las areas directamente iluminadas, la temperatura de color sera neutra, con una
inclinacién estimada de la luz directa que pase de 55-70 grados (moderadamente
alta). En las zonas de sombra creadas por las hojas, la luz podria tender
ligeramente hacia tonos mas frios. La dureza de la luz serd irregular y parcialmente

difusa debido al follaje.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 10000
o Apertura de diafragma: f/4

o Velocidad de obturacion: 1/100s

5.1.3 Interior del Hospital:

Foto 6: La luz principal provendra de una fuente desconocida fuera de la toma,
entrando por las aberturas de las "ventanas" a una inclinacién baja, casi horizontal
(aproximadamente 5-15 grados). La intensidad sera baja en general, creando areas
de sombra muy marcadas y poco iluminadas. La dureza de la luz sera relativamente
dura en los bordes de las areas iluminadas. La temperatura de color parecera neutra

o ligeramente fria debido a la falta de luz directa calida.

e Configuraciones de camara:
o IS0O: 6400
o Apertura de diafragma: /4.5

o Velocidad de obturacion: 1/13s

Foto 7: La luz se filtrara a través de los bloques de ventilacién de la pared izquierda,
creando multiples haces de luz con una inclinacion moderada (aproximadamente
30-45 grados). La intensidad variara significativamente entre las areas iluminadas
directamente y las sombras. La dureza de la luz sera dura, con bordes definidos en
los patrones de luz y sombra. La temperatura de color parecera neutra a
ligeramente calida, dependiendo de la fuente de luz exterior (posiblemente luz

diurna).

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
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o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1/15s

Foto 8: La luz sera muy escasa y difusa, proveniente de una fuente no visible y
entrando a un angulo bajo, casi horizontal. La intensidad general sera muy baja, con
pocas sombras definidas. La dureza de la luz sera suave debido a la dispersion. La
temperatura de color sera dificil de determinar con tan poca luz, pero tendera a ser

neutra o ligeramente fria. La inclinacién sera muy baja, casi a nivel del suelo.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1/13s

Foto 9: La luz sera extremadamente tenue, probablemente filtrandose desde una
abertura superior a un angulo muy pronunciado (aproximadamente 70-85 grados).
La intensidad sera muy baja, iluminando minimamente los escalones. La dureza de
la luz sera suave debido a la baja intensidad y posible dispersion. La temperatura de

color sera dificil de determinar, pero tendera a ser neutra o ligeramente fria.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 2.5s

Foto 10: La luz principal provendra de una abertura al final del pasillo, a una
inclinaciéon baja, casi horizontal (aproximadamente 5-15 grados). La intensidad
aumentara hacia el fondo de la imagen. La dureza de la luz sera relativamente dura
en las areas directamente iluminadas. La temperatura de color parecera neutra a

ligeramente calida en la fuente.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 0.8s
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Foto 11: La luz entrara directamente desde una abertura en el techo, creando un
haz de luz con una inclinacion muy alta (aproximadamente 75-85 grados). La
intensidad sera alta en el area iluminada directamente y caera bruscamente en las
sombras. La dureza de la luz sera dura, con bordes definidos. La temperatura de
color sera la de la luz diurna, probablemente neutra a ligeramente fria debido al cielo

visible.

e Configuraciones de camara:
o 1IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
o Velocidad de obturacion: 1/3200s

Foto 12: La luz se filtrara desde el exterior a través de una ventana con barrotes,
entrando con una inclinacion moderada (aproximadamente 40-55 grados). La
intensidad variara debido a los barrotes, creando patrones de luz y sombra. La
dureza de la luz sera relativamente dura. La temperatura de color sera la de la luz

diurna exterior, probablemente neutra a ligeramente célida.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1/320s

Foto 13: La luz sera muy escasa, probablemente filtrandose desde una abertura
lateral a un angulo bajo, casi horizontal. La intensidad general sera muy baja,
iluminando minimamente las texturas cercanas. La dureza de la luz sera suave
debido a la baja intensidad y posible dispersion. La temperatura de color sera dificil
de determinar, pero tendera a ser neutra o ligeramente fria. La inclinacion sera muy

baja.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1.13s
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Foto 14: La luz se filtrara desde el exterior a través de una ventana con barrotes,
entrando con una inclinacion moderada (aproximadamente 35-50 grados). La
intensidad variara debido a los barrotes y la vegetacién exterior, creando patrones
de luz y sombra. La dureza de la luz sera relativamente dura en los haces directos.
La temperatura de color sera la de la luz diurna exterior, probablemente neutra a

ligeramente calida.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 640
o Apertura de diafragma: f/4

o Velocidad de obturacion: 1/100s

5.1.4 Paredes del Hospital:

Foto 15: La luz sera principalmente difusa, iluminando la superficie de la pared de
manera uniforme. La intensidad sera moderada, permitiendo leer el grafiti con
claridad. La direccion de la luz sera frontal o ligeramente lateral, con una inclinacién
baja a moderada (aproximadamente 15-30 grados). La dureza de la luz sera suave,
sin sombras marcadas. La temperatura de color parecera neutra, sin dominantes de

color evidentes.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 320
o Apertura de diafragma: /4

o Velocidad de obturacion: 1/60s

Foto 16: La luz sera muy escasa, creando una atmosfera oscura. La principal fuente
de luz provendra de una abertura a la derecha, con una inclinacion baja, casi
horizontal (aproximadamente 5-15 grados). La intensidad sera baja, iluminando
tenuemente la pared con el grafiti. La dureza de la luz sera relativamente suave
debido a la baja intensidad y la dispersion en la oscuridad. La temperatura de color

sera dificil de determinar, pero tendera a ser neutra o ligeramente fria.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
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o Velocidad de obturacion: 1/25s

Foto 17: La luz sera contrastada, con una fuente brillante detras del agujero en la
pared, creando una silueta oscura. La intensidad sera alta detras del agujero y muy
baja en la pared frontal. La direccidn de la luz sera principalmente desde atras, con
una inclinacién variable dependiendo de la posicion de la fuente. La dureza de la luz
sera dura en los bordes del agujero. La temperatura de color sera la de la fuente de

luz detras, que podria ser calida si es una bombilla o neutra/fria si es luz diurna.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 12800
o Apertura de diafragma: /4

o Velocidad de obturacion: 1/15s

Foto 18: La luz provendra de una fuente no visible directamente, iluminando la pared
con el grafiti de manera lateral y con una inclinacion baja a moderada
(aproximadamente 20-35 grados). La intensidad sera moderada, permitiendo leer el
texto. La dureza de la luz sera relativamente suave, creando sombras sutiles. La
temperatura de color parecera ligeramente calida, dada la tonalidad de la pared

iluminada.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 0.6s

5.1.5 Puestas en Escena:

Foto 19: La luz principal provendra del exterior, entrando a través de la abertura y la
ventana con barrotes, creando un fuerte contraste con el interior oscuro. La silueta
de la persona estara en contraluz. La intensidad de la luz exterior sera alta, con una
inclinacion variable dependiendo de la hora del dia (estimada entre 30-60 grados).
La dureza de la luz exterior sera relativamente dura, creando sombras definidas en
el interior, aunque la silueta no mostrara detalles de sombra. La temperatura de

color exterior sera la de la luz diurna, probablemente neutra a ligeramente calida.
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e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1.50s

Foto 20: La luz sera muy escasa, filtrandose desde una abertura lateral a la
izquierda, a una inclinacion baja (aproximadamente 10-25 grados). La intensidad
sera baja, iluminando minimamente a la persona sentada. La dureza de la luz sera
suave debido a la baja intensidad y la dispersion en la oscuridad. La temperatura de
color sera dificil de determinar, pero tendera a ser neutra o ligeramente fria. Las

sombras seran suaves y poco definidas.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
o Velocidad de obturacion: 1/160s

Foto 21: La luz principal provendra de una abertura al fondo, creando una silueta
oscura de la persona. La intensidad de la luz exterior sera alta. La dureza de la luz
exterior sera relativamente dura. La temperatura de color exterior sera la de la luz

diurna. El interior estara mayormente en sombra, sin sombras directas contrastadas.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
o Velocidad de obturacion: 1/50s

Foto 22: La luz sera escasa y difusa, iluminando la escena de manera tenue desde
una fuente no visible directamente. La intensidad general sera baja. La dureza de la

luz sera suave. Las sombras seran suaves y poco definidas.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 0.5s
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Foto 23: La luz principal provendra del exterior, entrando a través de la ventana con
barrotes y creando una silueta oscura de la persona. La intensidad de la luz exterior
sera alta. La dureza de la luz exterior sera relativamente dura. La temperatura de
color exterior sera la de la luz diurna. El interior estara mayormente en sombra, sin

sombras directas contrastadas.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1/320s

Foto 24: La luz se filtrara a través de una estructura con aberturas, creando
patrones de luz y sombra sobre la persona. La intensidad variara significativamente.
La dureza de la luz sera dura, con bordes definidos en los patrones de luz y sombra.

La temperatura de color sera la de la fuente de luz exterior.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
o Velocidad de obturacion: 1/1250s

Foto 25: La luz sera escasa y direccional, iluminando las manos que se agarran a la
columna. La fuente de luz provendra probablemente desde un lado, con una
inclinacién baja a moderada. La intensidad sera baja, pero suficiente para destacar
las manos. La dureza de la luz sera relativamente dura, creando sombras definidas

en las manos.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
o Velocidad de obturacion: 1/5s

Foto 26: La luz principal provendra de una fuente artificial (linterna LED) situada
detras de la camara o a un lado, creando un fuerte contraste y proyectando una
sombra definida. La intensidad sera alta en el area iluminada directamente y caera

bruscamente en las sombras. La dureza de la luz sera relativamente dura, con
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bordes definidos en la sombra. La temperatura de color tendera a ser fria,
caracteristica de muchas luces LED. La inclinacién dependera de la posicion de la

linterna.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 0.8s

Foto 27: La luz provendra de una fuente artificial (linterna LED) fuera de campo,
iluminando la escena de manera tenue y difusa. La intensidad general sera dura. La
temperatura de color tendera a ser fria. La direccion e inclinacion seran dificiles de

precisar dada la naturaleza difusa de la luz. Las sombras seran fuertes y definidas.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6
o Velocidad de obturacion: 0.30000s

5.1.6 Objetos del Hospital:

Foto 28: La luz sera difusa, iluminando el papel y los escombros de manera
relativamente uniforme desde arriba, con una inclinacién alta (aproximadamente
70-85 grados). La intensidad sera moderada, permitiendo distinguir los detalles del
papel. La dureza de la luz sera suave, sin sombras marcadas. La temperatura de

color parecera neutra.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 3200
o Apertura de diafragma: /6.3
o Velocidad de obturacion: 1/200s

Foto 29: La luz sera tenue y direccional, proyectando sombras suaves detras de las
cartas del tarot. La fuente de luz provendra probablemente desde un angulo bajo,
casi horizontal (aproximadamente 10-25 grados) y desde un lado (ligeramente

desde la izquierda). La intensidad sera baja, creando un ambiente oscuro alrededor
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de las cartas. La dureza de la luz sera suave debido a la baja intensidad y posible
dispersiéon. La temperatura de color parecera neutra o ligeramente calida,

dependiendo de la fuente de luz (podria ser luz artificial tenue o luz natural filtrada).

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 12800
o Apertura de diafragma: /4

o Velocidad de obturacion: 1/20s

Foto 30: La luz sera contrastada, con una fuente brillante entrando por la abertura
de la derecha a una inclinaciéon baja (aproximadamente 15-30 grados), creando
sombras duras detras de la silla. La intensidad sera alta en el area iluminada
directamente y baja en las sombras. La dureza de la luz sera dura en los bordes de
la luz y la sombra. La temperatura de color parecera neutra o ligeramente calida en

la luz que entra.

e Configuraciones de camara:
o 1S0:640
o Apertura de diafragma: f/4

o Velocidad de obturacion: 1/25s

Foto 31: La luz sera difusa, iluminando la coleccion de botellas rotas y enteras
desde arriba, con una inclinacion alta (aproximadamente 60-75 grados). La
intensidad sera moderada, permitiendo distinguir los detalles de los objetos. La
dureza de la luz sera suave, con sombras poco definidas debido a la dispersion de
la luz. La temperatura de color parecera ligeramente calida, dada la tonalidad

marron de las botellas y los reflejos.

e Configuraciones de camara:
o IS0: 250
o Apertura de diafragma: /5.6

o Velocidad de obturacion: 1.6s

Foto 32: La luz sera parcialmente direccional, creando sombras suaves debajo de la
mufeca y los objetos circundantes. La fuente de luz provendra probablemente

desde arriba y ligeramente desde un lado (aproximadamente 45-60 grados de
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inclinacion). La intensidad sera moderada, iluminando los detalles de la mufeca y

los escombros. La dureza de la luz sera suave. La temperatura de color parecera

neutra.

e Configuraciones de camara:
o 1S0: 12800
o Apertura de diafragma: /4
o Velocidad de obturacion: 1/15s

5.1.7 Croquis de iluminacién por seccién:
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5.2. Descripcion detallada de

estilismos:

5.2.1 Escenografia (Hospital Abandonado):

la escenografia, vestuario, maquillaje y

La locacion principal es el hospital abandonado en si mismo. La escenografia se

centrara en resaltar el deterioro y el abandono natural del espacio. Esto incluye:

e No alterar significativamente el espacio: Se mantendran las paredes

descascaradas, los grafitis existentes, los escombros, las hojas secas, las

ventanas rotas y la vegetacion invasiva.

e Pequenos elementos para enfatizar (si es necesario): Se podrian anadir

estratégicamente algunos elementos sueltos propios de la locacion (papeles

viejos, objetos oxidados, una silla volcada adicional) para reforzar la

sensacion de abandono, pero sin alterar la autenticidad del lugar.

e Limpieza selectiva: Se podria realizar una limpieza muy superficial para

garantizar la seguridad del equipo y del personal, pero manteniendo la

atmosfera de abandono.

5.2.2 Vestuario, Maquillaje y Estilismos (Dependera de los personajes):

Cuando hay personajes en las tomas, el vestuario, maquillaje y estilismos se

definiran segun la narrativa que se quiera contar:

e Presencia Fantasmal/Recuerdo: Vestuario ligero, etéreo, quizas en tonos

palidos o descoloridos.

Peinados sueltos.

Magquillaje sutil

para palidez o transparencia.

e Sin personajes: En muchas de las tomas, la ausencia de personajes es

clave para enfatizar el abandono del lugar.

6. Desglose de produccion

Dias Requerimientos Requerimientos Requerimientos
humanos técnicos logisticos
Dia 1 Andreina Rojas: e Linternas transporte a la
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fotografa

locacion

Dia 2 Andreina Rojas: e Linternas e Transporte
fotografa e \estuarioy ala
Javier Bouquett: maquillaje locacion
acompanante e Tapabocas e Almuerzo
Karen Ramirez: e Guantes para el
asistente de e Agua personal
produccion e Bates
Dia 3 Andreina Rojas: e Linternas e Transporte
fotdgrafa e \Vestuarioy ala
Javier bouquett: magquillaje locacion
acompanante e Tapabocas e Almuerzo
Gabriel Reyes: e Guantes para el
acompanante e Agua personal
e Bates
Dia 4 Andreina Rojas: e Bolsas e Transporte
fotografa negras de ala
Javier bouquett: basura (4) locacion
acompanante e Palas(2)y e Almuerzo
escobas (2) para el
e Guantes (2 personal
pares)
7. Informe de locaciones
Locacion Direccion lluminacién | lluminacién Espacio
artificial natural
Hospital Centro Psiquiatrico | No Si Amplié y
psiquiatrico El Pendn, techado
del Pendn C4Q9+2FX,
Caracas 1080,

40



Miranda

agua estacionamiento | electricidad seguridad
No No No No No
PRODUCCION
1. Plan de trabajo
Dia Hora de Hora de fin Duracion Cantidad Fotos
inicio (Horas) de fotos especificas
Dia 1 10:00 AM 12:00 PM 2 6 4, 29, 32,
15, 8, 5, 28
Dia 2 8:00 AM 3:00 PM 7 27 1,2,3,6,7,
9,10, 11,
12,13, 14,
16, 17, 18,
19, 20, 21,
22,23, 24,
25, 26, 27,
30, 31

2. Informe de equipos

Listado de equipos

Camara EOS 5D Mark Il

Tripode

Linternas LED

Tarjetas de memoria
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Baterias extra

3. Hoja de llamado

Fecha 3 de abril del 2025
Hora 6:00 pm
Locacion Hospital psiquiatrico del Peidn
Personal Andreina Rojas: fotdgrafa
Utileria Ninguna
Fecha 9 de abril del 2025
Hora 10:00 am
Locacion Hospital psiquiatrico del PefAdn
Personal Andreina Rojas: fotografa
Javier Bouquett: acompafiante
Karen Ramirez: asistente de produccion
Utileria Linternas LED
vestuario y maquillaje
Fecha 17 de abril del 2025
Hora 8:00 am
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Locacion

Hospital psiquiatrico del PeAdn

Personal Andreina Rojas: fotégrafa
Javier Bouquett: acompafiante
Gabriel Reyes: acompanante
Utileria Linternas LED

vestuario y maquillaje

4. Descripcion de materiales y vestuario.

Materiales y vestuario

Luces LED pequefas (2)

Camisa blanca holgada

Maquillaje basico (opcional)
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POST PRODUCCION
1. Flujo de trabajo e informe de correccion de color

La seleccion de las fotografias se basé en la busqueda de imagenes que
ofrecieran una vision completa del hospital y que, adicionalmente, se alinearan con
la estética que la serie buscaba alcanzar. Por esta razén, las fotografias se
dividieron en cinco secciones: Exterior del hospital, Interior del hospital, Paredes,
Puestas en escena y Objetos. Cada secciodn representa un elemento importante de

la serie:

Exterior del hospital: Las cinco (5) fotografias de esta seccion fueron
seleccionadas con la premisa de ubicar al espectador en el lugar donde se
desarrolla la serie, mostrando diferentes angulos del hospital. La edicion se enfoco
en resaltar la estructura a través de contrastes fuertes y un control cuidadoso del

brillo.

Interior del hospital: Las nueve (9) fotografias de esta seccion se realizaron
con la premisa de representar el espacio interior donde se desenvuelve la serie. Se
editaron con el objetivo de comunicar un sentimiento de soledad y abandono. Para

lograrlo, se buscbé:

e Utilizacién de sepia: Para transmitir el mensaje correcto y otorgar a las fotos
un tono calido y de recuerdo, como una fotografia vieja.

e Destacar texturas: Resaltar las texturas de las paredes deterioradas y los
escombros en el suelo mediante las herramientas de claridad y contraste.

e Manejar sombras: Aumentar las sombras en algunas fotos para recuperar
informacion perdida de la imagen.

e Manejar iluminacién: Manipular el brillo y la exposicién en algunas imagenes

para recalcar la soledad y el ambiente sombrio.

Paredes del hospital: Las cuatro (4) fotografias de esta seccion fueron
seleccionadas para mostrar los rastros de personas que alguna vez estuvieron en
este lugar. Adicionalmente, esta seccion busca evidenciar la intervencion humana
en el hospital y como estas marcas, con recuerdos de personas olvidadas en el

tiempo, son testimonio de la presencia de quienes alguna vez deambularon por sus
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pasillos. La edicidon de estas fotografias fue guiada por los mismos parametros de la

seccion anterior, buscando resaltar texturas y claroscuros.

Puestas en escena: Las nueve (9) fotografias que forman parte de esta
seccion fueron elegidas con la premisa de representar a esas almas olvidadas en el
tiempo. Para ello, se seleccionaron imagenes en movimiento que no enfocan el
rostro, permitiendo que cualquier persona que perciba la serie pueda identificarse
con este personaje, representativo de la soledad tanto en la humanidad como en
esta estructura. La edicion de estas imagenes se realizé con un gran enfoque en las

sombras y la manipulacion de la iluminacion:

e lluminacion y sombras: Se utilizoé la herramienta de degradado para crear
contrastes de luz y sombra, enfatizando la teatralidad barroca.
e Ajustes de color y brillo: Se experimenté con la saturacién, contraste y brillo

para lograr una edicion dramatica y representativa de la serie.

Objetos del hospital: Estas cinco (5) imagenes fueron seleccionadas con la
premisa de representar, o0 quizas demostrar, los restos olvidados de personas que
alguna vez transitaron esta estructura. Adicionalmente, los objetos en esta seccidn
son representativos de las personas y actividades que alguna vez se llevaron a cabo
en este lugar. Desde botellas de medicina viejas hasta cartas del tarot, estos objetos
representan las diferentes facetas de este hospital. La edicion de estas fotografias
se enfocd en el color y las texturas, ya que su significado se vale de estas

caracteristicas:

e Color: Se manej6 un sepia para resaltar los sentimientos de la serie,
otorgando a las fotos un tono calido y de recuerdo, como una fotografia vieja.

e Texturas: Se resaltan las texturas mediante la herramienta de claridad.

2. Informe de recursos

Macbook Air (2023)

Ipad Pro (2021)
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Pendrive

Lightroom

3. Propuesta museografica

Tema y objetivos: Esta exposicidon tiene como tema el olvido y la soledad, al igual
que la serie fotografica “Forlorn” que sera expuesta alli, este espacio buscara evocar
emociones intensas y conectar con el publico de manera efectiva y duradera.
los objetivos que se quieren lograr son:
1. Conexion con el publico de manera prolongada gracias a los diferentes
estimulos presentes
2. Presentar de forma innovadora una serie fotografica en la universidad

3. Generar una experiencia a partir de una serie fotografica

Guion museografico: La narracidn de la exposicion, que define el orden y la

secuencia de los contenidos.

Seleccion de objetos: Las piezas que se trataran en esta galeria seran las treinta y

dos (32) fotografias que constituyen la serie fotografica “Forlorn”

Disefio del espacio: las fotografias seran expuestas por medio de tres (3) video
beams que estaran rotando cada 30 segundos las imagenes. Adicionalmente, el
espacio estard ambientado con musica alusiva al tema y objetos traidos del hospital
psiquiatrico del PeAon.

Elementos graficos y de apoyo: existira una imagen en la puerta del hospital

psiquiatrico con una cita de Franz Kafka que explica el nombre de la serie
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4. Presupuestos

N Cancepta ‘Casto real (§)
1 Aguiler da locacitin £000
e :;‘afwncmtmﬁnuart i e
‘& Tripoda $105,00 $000
4 Lintarnas LED £2300 £2300
& Tarjetas da mamoria #2000 £000
B Machook Air 2023 $20000 $000
7 Pendrive de 63 58 1600 $000 Caito astirmadoBor dia: o
; Ne Concepto EREto es ﬂ..-;-'f%d"p"r“m-- ' Costo real (§)
B Lightroom Ak 000 _ (
B Bolsas do hosura $350 5350 1 Fatografa £ 20000 $ 000
1D Pas dobosra 3480 $450 2 Asistenta de produccion $ 150,00 3000
gy o 0 e seguridad 35000 $000
T Vides beums $2400 $000
Editor % 80,00 $ 000
W Comets 115000 $000
Total 7500 $3100 Total $ 480,00 $0,00

N2 Concepto © Costo real ($) B i Sara py—
1 Tianapirts s | $2500 2 BaseInfalibre LOREAL 32200 5000
! 3 EIF Halow Glow setting $1500 £000

2 Desayuno $30,00 310,00 i ier
1 4 EIf power grip prirmar $2200 000
& Aimkisiza #3000 $1e00 | Elf Camar concealar $182 $o00
4 Total $91.00 § 47,00 Total s8799 so.00

1 ;;ii‘:::g:q“i‘”“ $ 751,00 $ 3100
2 Equipo de trabajo $ 480,00 $ 000
Refrigerios y traslado $ 91,00 $ 47,00
4  Utileria $ 87,99 $ 0,00

Total $1.409,99 $78,00
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CONCLUSIONES

El proyecto "Forlorn" ha sido una travesia profunda y reveladora, tanto en su
concepcion tedrica como en su materializacion practica. La exploracion de la
soledad, el abandono y la memoria a través de la lente de un hospital psiquiatrico en
ruinas no solo ha permitido la creacion de una serie fotografica impactante, sino que
también ha brindado aprendizajes invaluables sobre la capacidad de la
comunicacién multisensorial para generar una conexion emocional genuina con el

publico.

1. Valoraciones Generales del Proyecto

"Forlorn" se erige como una propuesta innovadora que trasciende la mera
documentacion visual para convertirse en una experiencia holistica. La decision de
combinar las fotografias con objetos rescatados del Hospital del Pefién, una
ambientacion musical evocadora y recursos sensoriales adicionales, ha demostrado
ser fundamental para crear un entorno inmersivo. Esta estrategia no solo intensifica
la percepcion de la desolacion y el misterio inherentes al lugar, sino que también
fomenta una participacion activa del espectador, invitdndolo a una introspeccién
profunda sobre la condicion humana y el olvido. La pertinencia del proyecto radica
en su capacidad para ofrecer una respuesta a la desconexién emocional que a
menudo caracteriza el consumo de contenido en la era actual, demostrando como el

arte puede ser un puente para la empatia y la reflexion social y personal.

2. Aprendizajes Teéricos y Practicos

Desde el punto de vista tedrico, la investigacion sobre la estética del horror y
su conexion con la tristeza y la soledad fue crucial. Comprender como lo inquietante
y lo macabro pueden ser herramientas para generar una reflexion profunda, mas
alla del miedo superficial, enriquecidé la conceptualizacién del proyecto. La cita de
Kafka reson6 como un faro, guiando la intencion de explorar la relacién entre el
recuerdo, el olvido y la vulnerabilidad humana. Asimismo, la profundizacion en la
teoria de McLuhan sobre los medios como extensiones de nuestros sentidos
proporcioné el marco para el desarrollo de la modalidad expositiva multisensorial,

confirmando que una experiencia que estimula diversos sentidos puede ampliar la
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percepcion del publico y generar un impacto mas profundo. El estudio de la
fotografia de atmdsfera, conceptual y artistica contemporanea, junto con la puesta

en escena, fue esencial para construir una narrativa visual cohesiva y potente.

En el ambito practico, la realizacion de este proyecto fue un desafio que
demandd una meticulosa planificacion y una constante adaptacion. La experiencia
de realizar puestas en escena en el Hospital Psiquiatrico del Pefidn no solo implico
un dominio técnico de la fotografia, sino también una sensibilidad para captar la
esencia del abandono y las historias silenciosas que habitan el lugar. La
documentacion del hospital y la recoleccion de memorabilia fueron tareas que, mas
alla de lo logistico, se convirtieron en un ejercicio de respeto y conexién con el
pasado del sitio. La manipulacién de la luz natural, el uso del claroscuro y la
experimentacion con la paleta de colores apagados fueron técnicas que, puestas en
practica, demostraron su poder para evocar las emociones deseadas. Finalmente, la
elaboracion de una exposicién no fue solo un objetivo, sino un campo de pruebas
para la interaccién entre la imagen, el sonido, los objetos y la atmdsfera, validando

la efectividad de un enfoque inmersivo para la transmision de mensajes complejos.

En sintesis, "Forlorn" no es solo una serie fotografica, sino la consolidacion
de un aprendizaje que valida la capacidad de la comunicacion social y el arte para
trascender lo visible, forjando una conexion visceral y duradera con el espectador.
Este proyecto establece un precedente en la busqueda de nuevas metodologias
para transmitir y experimentar historias en el contexto cultural contemporaneo,
demostrando que la empatia y la reflexion pueden nacer de la mas profunda

desolacién
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RECOMENDACIONES

De acuerdo con las experiencias adquiridas por la autora durante la
elaboracidon de este proyecto final de carrera, se presentan a continuacion algunas
consideraciones clave para futuros graduados interesados en llevar a cabo un
trabajo similar. Estas recomendaciones buscan guiar y anticipar los desafios que

pueden surgir.

Primeramente, se recomienda encarecidamente realizar un estudio extenso y
evaluar todos los obstaculos que puedan surgir al crear una serie fotografica en un
lugar abandonado. Estos espacios a menudo son hogar de personas en situacion de
calle, lo cual puede generar impedimentos significativos durante la realizacion. Por
esta misma razon, siempre es aconsejable ir acompafado y proceder con mucha

delicadeza y respeto.

En cuanto a las recomendaciones relacionadas con el equipo fotografico, se
sugiere utilizar equipos que ofrezcan un buen desempefo en situaciones de poca
iluminacion. Adicionalmente, es crucial llevar a cabo un estudio y realizar pruebas

de iluminacién tanto dentro como fuera del lugar a fotografiar.

Finalmente, para la realizacion de la galeria inmersiva, se aconseja efectuar
un estudio del espacio y pruebas de sonido que garanticen el éxito de la experiencia
multisensorial. Asimismo, es vital mantener un contacto directo con la universidad

para coordinar la reserva del espacio donde se llevara a cabo la exposicion.
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ANEXOS

El contenido complementario al presente trabajo de investigacion se encuentra

disponible en la siguiente carpeta de Drive. En ella, se podra acceder a divers

materiales que respaldan y enriquecen el proyecto final de carrera, incluyendo:

e La pieza final con mayor resolucion.
e Las fotografias descartadas del proceso.
e El croquis del espacio destinado a la exposicidon del museo.

e El detras de camaras del desarrollo del trabajo final de carrera.

https://drive.google.com/drive/folders/1iwHRTNC1928sXDnUtwCNXnBCS65fosCH

(O~ ]
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